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RESUMO

Nesta dissertacdo buscaremos discutir em que seatidesenvolvimento de novas
mediacdes cognitivas possibilita o surgimento dgirmis campos de exploracdo da
atividade criativa. Em um primeiro momento verencoso perspectivas filosoficas
estdo articuladas em pesquisas da Cibernéticaiédai€ Cognitiva e da Sistémica. Em
seguida, analisaremos a perspectiva epistemoldgezzanicista a partir da qual estas
ciéncias, em maior ou menor grau, abordam probleasatcerca do que constitui o
pensamento, a informacéo e a criacdo. Refletireenogiue medida o mecanicismo é
limitado em sua abordagem das rela¢cdes mantides ggrisamento, criacdo e simbolo,
de modo que a Semidtica de C. S. Peirce pode rmgceff uma abordagem mais
consistente das correlagfes entre simbolos, sgpeasamentos. Procuraremos discutir
em que medida a Semidtica peirceana, construidartr ple sua Fenomenologia,
concebe planos de intensidade de qualidades, eslagdmediacfes presentes em
dimensdes da experiéncia. Investigaremos o0s argosede Peirce quanto a
impossibilidade de reducdo do pensamento e daivatede a procedimentos
mecanicos, pois haveria ai a desqualificacdo degenaina manifestacdo do acaso na
experiéncia de um pensamento. Assim, ao probleamatzs os quali-signos como
campos de manifestacdo da criatividade, apontargmapa o papel do icone na
exploracdo da corporeidade de signos que emergeminterfaces cognitivas de
sistemas artificiais. Entao, refletiremos sobreal@efCultura enquanto um paradigma de
nossa condicdo sociocultural contemporanea, passamuvestigar nela manifestacdes
da atividade criativa através das interfaces elgabl@as entre sistemas semioticos
heterogéneos. Por fim, questionaremos de que fagrimagens sintéticas expressam
exploragdes criativas de dimensfes semidticas uais gensamentos desenvolvem os

transitos e expansdes de suas conexdes com aéqieri

Palavras-chave: Pensamento; Criatividade; Semjdtiognicdo; Imagem.



ABSTRACT:

In this thesis we shall discuss the way in which tevelopment of new cognitive
mediations allows novel fields of exploration okative activity to emerge. In a first
step, we shall see how philosophical perspectivesdiculated in research concerning
Cybernetics, Cognitive Science and Systems the&teywill explore the nature of the
mechanicist perspective with which these sciencerseglly address difficulties
concerning conceptions of what comprises thougifibyimation and creation. We shall
discuss the extent to which mechanicism is limitedts consideration of relations
between thought, creation and symbol, and the miegvghich the semiotics of C. S.
Peirce can offer a more consistent means to adtiessorrelations between symbols,
signs and thoughts. We’ll examine how Peircean 8&rsi developed from its
Phenomenology, conceives levels of intensity oflias, relations and mediations
existent in the dimensions of experience. We sipafisent Peirce’s arguments
concerning the impossibility of reducing thoughtlameativity to mechanical processes,
because implicit would be the disqualification ehgine manifestation of chance in the
experience of a thought. Hence, questioning qugiissas fields of manifestation of
creativity, we’ll point towards the role of the itdn exploration of dimensions of
corporality and signs that emerge from the cogeititerfaces of artificial systems. We
shall then address Cyberculture as a paradigm ofcoantemporary socio-cultural
condition, investigating in it manifestations ofeative activity at the junctions of
heterogeneous semiotic systems. In the end, wel spastion to what extent
synthesized images may be appropriate as expressibrecreative exploration of
semiotic dimensions in which thoughts create ttanand expansions of their own

connections.

Keywords: Thought; Creativity; Semiotic; Cognitidmage.
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INTRODUCAO

Vivemos um momento sociocultural em que relacOdse eseres humanos e
tecnologias informacionais e comunicacionais assum@iginais configuracoes.
Consideramos que um dos aspectos destas origioaiguracoes se deve, em certa
medida, as imprevisiveis relacdes pelas quais ftnanacdes tecnoldgicas afetam
dimensdes cognitivas da experiéncia humana. Dgyiceltnecanico, passando pelo
telefone, automoével, avido, radio, geladeira, nr@uifotografica, televisao,
computador, até os processadores microscopicog ddsio de século XXI — para
citarmos apenas alguns exemplos — os seres humealosam atividades nas quais
tecnologias estdo cada vez mais presentes, sukritaansformacdes de valores e
significacdes daquilo que vivenciamos como nosspsréncias.

Entendemos que um dos aspectos destas origindiguagdes das relacdes
entre seres humanos e tecnologias € que estasmpassa concebidas e experimentadas
como mediag¢des cognitivas e semidticas. Com basta hgdtese, o objetivo central
desta dissertacdo € investigar em que sentido g@ediacognitivas e semioticas
possibilitam a exploracdo criativa de novas semsieseomo entendemos ser o caso do
campo semiético relacionado a producdo de imaget&isas, ou computacionais.

Ao problematizarmos essas mediagcdes cognitivas as selagbes com o
pensamento e com a criatividade a luz da semidaeaC. S Peirce (1839-1914),
apontaremos para uma concepgao que reconhecgersamento um processo no qual
se articulam qualidades e singularidades de difesesemioses (as a¢des dos signos)
através do tempo. Sob a concepcdo de que o pensaemrolva a articulacdo de
qualidades e singularidades distribuidas em aamtinuumde semioses no tempo,
argumentaremos que experiéncia humana de apropriEgsias novas mediacdes nao
requer, necessariamente, uma concepgdo mecangustaguale as singularidades
trazidas por cogni¢des naturais e artificiais.

Neste sentido, indicaremos em que medida a exp&idiumana explora a
criatividade através de novas mediacdes cognitieedp em um ambito cientifico —
com o desenvolvimento da rede mundial de computad@internet por exemplo —
quanto em um ambito artistico, com a producéo @géms digitais e de interfaces entre

Homem/Maquina em obras interativas e multimidid&jgeor exemplo.
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Ao discutirmos exploracdes da atividade criativatgua mediacdes cognitivas
reconhecemos que a realizagdo de imagens digitasintéticas, envolve a articulacao
de conhecimentos cientificos e de experimentacéieésieas. Isto na medida em que a
composicdo de uma imagem desta requer que um s&niou— em interface com um
computador enquanto mediacdo cognitiva — articul@ gama de cores e relevos que
possibilitem a visualizagdo desta imagem comaAssim, a imagem presente na capa
desta dissertacdo — uma ‘microfotografia’ de umé& ihumana obtida por
processamentos digitais — € um exemplo destas rexples criativas, ja que ela
manifesta qualidades e singularidades com a cdigagy@o de formas, texturas, relevos,
cores e tons de signos antes apenas imaginaveis.

Para discutir probleméticas resultantes de novlegdes entre pensamento,
cognicao, criatividade e imagem, dividimos a dissgio em trés capitulos.

No Capitulo 1, analisaremos as influéncias que @dmade processamento
computacional exerceu no estabelecimento da metgidole modelagem utilizada pela
Ciéncia Cognitiva. Apresentaremos as principaisaataristicas do paradigma
epistemoldgico mecanicista desta ciéncia, indicaslespecificidades de suas vertentes
metodoldgicas no que tange as relacdes entre pensanmformacao e criacdo. Entao,
refletiremos sobre os aspectos que diferenciamri@nte metodoldgica da Cognicéo
Situada e Incorporada em sua abordagem do pensamdatinteligéncia.

Discutindo algumas hipéteses da Sistémica, levastapelas teorias da
Autopoiesee da Auto-Organizacdo, procuraremos entender de modo essas
perspectivas concebem e caracterizam a singularidadlitativa da criatividade em
sistemas complexos. Reconhecendo que as relagiiesistemas cognitivos naturais e
artificiais originam novas problematicas sobre aata do pensamento e da
criatividade, argumentaremos que uma compreensé@asd@roblematicas pode ser
empreendida por um viés ndo-mecanicista.

No Capitulo 2, veremos em que medida a Semiotisard®lvida pelo fildsofo
C. S. Peirce (1838-1914) permite explorarmos probteas abordadas pela Ciéncia
Cognitiva, tais como a natureza do pensamento aididvidade, sob uma perspectiva
nao-mecanicista. Inicialmente, apresentaremos arkemologia de Peirce, entendida
como o campo de conhecimento pelo qual o pensamfiiodfico se inicia.
Seguiremos discutindo a concepcado de signo e deéosentrazida na Semidtica
peirceana, explicitando em que sentido a mediagiunidtica se diferencia da

representacdo mecanicista. Entédo, refletiremos ae rgedida o virtual pode ser
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considerado uma dimensao semiotica que ndo seampiEal ou ao existente, mas que
junto a eles possibilita que pensamentos se reakere multiplos planos semioéticos.

Compreendendo que o virtual ndo se opbe ao regymentaremos que 0
Realismo e o Idealismo Objetivo de Peirce articularhipotese de ungontinuum
ontolégico entre mente e matéria tecida em sewBiso. A partir da apresentacdo de
algumas caracteristicas trazidas pela ontologi@gema, discutiremos a relevancia das
correlagbes entre acaso, existéncia e lei para rafestacdo da atividade criativa
genuina. Admitindo que o acaso se manifeste conar v criacdo de qualidades
singulares para um pensamento, veremos como agémgpbde ser concebida neste
continuumontolégico e semidtico.

No capitulo 3, refletiremos sobre a nocdo de maguisemioticas e de
mediacdes cognitivas, questionando porque o ragegdresente em um sistema
cognitivo natural ndo pode ser igualado, ou mesdazido, ao raciocinio apresentado
por sistemas cognitivos artificiais. Abordaremasogéo de interface como exemplo de
uma mediagdo cognitiva entre sistemas heterogéapostando para a hipétese de que
estas mediacdes complexificam a demarcacao dasifasentre Homem/ Maquina.

A partir da reflexdo acerca das singularidades d#ersas cognitivos
heterogéneos, apresentaremos a concepc¢ao peirdaadaducéo, da indugcédo e da
abducéo, para problematizarmos de que modo avaledie pode se manifestar nesta
altima modalidade de raciocinio. Procuraremos sidiem que sentido a abducéo
permite a exploracdo de aspetos criativos ligadodegsenvolvimento de semioses nas
quais 0s signos iconicos se manifestam. Entdo,iocggpoémos o papel dos signos
icbnicos (imagem, diagrama e metafora) na exploragisemioses provenientes das
apropriacfes humanas de novas media¢des cognitivas.

Para concluir a presente dissertacdo, analisarem@gercultura como uma
condicdo na qual emergem novas mediacbes semidticatadas em interfaces
estabelecidas entre sistemas cognitivos heterogéfeonheceremos o ciberespaco
como uma rede de conexdes informacionais atrav&s|ukis a atividade criativa pode
explorar a atualizacdo e virtualizacdo de semiogescaremos explicitar como
apropriacdes estéticas da experiéncia humana nercGltura sdo desenvolvidas no
sentido de estabelecer novas significagOes pagbésnpreviamente concebidas para
mediacOes cognitivas. Nessa perspectiva, destacarememergéncia de imagens
tecnoldgicas enquanto expressao da constituic@okes interfaces entre pensamento e

criatividade na contemporaneidade.
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CAPITULO |

A CIENCIA COGNITIVA E O FASCINIO PELA MAQUINA
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Apresentacao

O objetivo central deste capitulo é apresentarcaspdilosoficos e cientificos
relevantes para o desenvolvimento do paradigmateepidgico mecanicista
predominante na Ciéncia Cognitiva. Para isto omganos o capitulo em trés secoes.

Na secdo 1.1 analisaremos as reflexfes de Turiagade uma maquina de
computacdo universal e do teste que demonstragasgas operagfes seriam uma
expressdo de pensamento e de inteligéncia. A pdesta reflexdo buscaremos
reconhecer as influéncias que a nocdo de processarnemputacional exerceu no
estabelecimento da metodologia mecanicista de ragelel pela Ciéncia Cognitiva.

Na sec¢do 1.2, discutiremos o paradigma epistentadgecanicista da Ciéncia
Cognitiva e suas principais vertentes metodolégicasCognitivismo (ou Inteligéncia
Artificial) e o Conexionismo (ou Redes Neurais ftais) no que tange as relacdes
entre pensamento, informacao e criagcdo. Verempsragpais concepcdes de cognicao
e inteligéncia trazidas nestas vertentes, passandaestionar em que medida, nas
dindmicas informacionais de um sistema cognitivatyral ou artificial), a
singularidade qualitativa das dimensdes semantmagmatica ndo pode ser reduzida
as variacdes organizacionais da dimensao sintatica.

Na secao 1.3, indicaremos os estudos em Cibesing&imo um dos precursores
da Ciéncia Cognitiva, tanto em seu viés Cognitivipianto Conexionista. Refletiremos
sobre aquilo que diferencia a vertente metodolodic&€ognicdo Situada e Incorporada
em sua abordagem do pensamento e da inteligénstatizmos algumas hipoteses da
Sistémica levantadas pelas teoriasAddopoiesee da Auto-Organizagdo, procurando
entender de que modo estas perspectivas concebesmaeterizam a singularidade
qualitativa da autonomia e da criagdo em sisteroagplexos. Por fim, reconhecendo
que as relacdes entre sistemas cognitivos natwaw@rtificiais originam novas
problematicas sobre o carater da cognicédo e davaade, argumentaremos que uma

compreensao destas probleméticas pode ser emptagrudium viés ndo-mecanicista.
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1.1 Mecanismos computacionais e modelagem: bases par&i&ncia Cognitiva

Reconhecido como um dos precursores na construedmatlielos logicos
voltados a simulagcéo de aspectos funcionais doaemd humano por meio de calculos
mecanicos, em 1937 o matematico Alan Turing (19924) concebeu a formalizacao
de uma maquina légica universal, a Maquina Turimgvetsal (MTU). Suas idéias
viriam a conquistar grande notoriedade cientifmamente cerca de 15 anos mais tarde,
em 1950, com a publicacdo de seu artigo intitula@omputing machinery and
intelligencé Neste artigo Turing apresenta a estrutura deMstid, bem como propde
um modelo de ‘teste’ — que discutiremos melhoam@igi — para se verificar se o
comportamento desta maquina poderia indicar quépaasa”.

Ao se perguntar o que faria o raciocinio humanoadcular, Turing trabalhou a
hipotese de que ele operaria decompondo as etegEem realizadas na resolucao de
um problema. De acordo com esta hip6tese de gaeiacinio poderia ser simulado a
luz de um modelo logico-formal, Turing (1950, p.-4#) propds que uma operacao
l6gica fosse formalizada em uma linguagem passidel ser calculada por
procedimentos matematicos mecanizaveis.

Neste sentido, em busca da formalizagdo matemélicacalculos logicos
reprodutiveis por procedimentos mecanicos, Turiegedvolveu uma concepg¢do de
algoritmd aplicavel ao modelo de computacado formalizado T&JMAs instrucdes que
funcionam como regras para a composicdo de operdQgecas finitas, isto é, os
algoritmos, teriam seus calculos automatizadosipodispositivo mecéanico.

A tese de Turing € a de que a computacdo do preblawedelado na MTU
consista no estabelecimento de estados finitosre@eptado por valores logicos
binarios, codificados como 0 e 1, direita e escaigpd ex.) que funcionam como etapas
na decomposicdo do problema. Cada etapa possibip@ssagem para outras e assim
guantas passagens sejam requeridas — em uma quanted estados potencialmente

infinita 2 — até que uma “parada” seja determinada e o prabteesolvido”.

! Um algoritmo pode ser definido como uma sequéfiwie de instrucdes univocas, cada uma das quais
pode ser executada mecanicamente em um periodeng® tfinito e com uma quantidade de esforco
finita. Apds as pesquisas de Turing e o desenvelmtmmda Ciéncia da Informagdo, um algoritmo pode
ser definido como um conjunto de férmulas, regrapaeAmetros computaveis que possibilitam a
producdo de um conjunto especifico de informac@edgp() quando na presenca de um conjunto
especifico de informacgdemput). (Knuth, 1977, p. 70)

2 Discutiremos com mais detalhes a dimensé&o filoaddias relacdes entre real, potencial, atual eavirt
no Capitulo 2, secdo 2.3. No momento é importansarf que a ‘meméria virtual’ dos computadores
permite que eles acessem um conjunto de dados‘gateécialmente infinito’, mas ndo atualmente.
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Esta “resolucdo” de um problema consiste na reg@zale uma determinada
operacdo logica finita, que é quando ocorre umaatE da maquina e um estado
discreto, ou finito, é concretizado. Configuradasegras de orientacdo da passagem de
um estado finito para outro através de sequénaamstrucdes de leitura, i.é, de
algoritmos, calculos complexos poderiam ser redob/ipor meio de procedimentos
simples, executados de forma automatica e com gramgbidez pelo calculo
computacional. Conforme comenta Button (1998, 9) Bterca da posi¢ao de Turing
sobre o calculo computacional:

A légica da posicao de Turing é a seguinte: é gekshostrar que
gualquer célculo, por mais complexo que seja, Paielecomposto
numa série de operacfes extremamente simples.ekagdes sao tao
simples que qualquer pessoa pode muito bem exkEmyténas tdo
simples que poderiam, na realidade, ser reprodsizidan simples
dispositivo que movimenta, imprime e apaga uma fita

De acordo com o comentéario Button, ao serem decstapmperacdes logicas
em suas etapas constituintes estas apresentamaamia ‘simplicidade’ formal que
poderiam ser reproduzidas por um dispositivo l|ogiecwcanizavel, capaz de
‘movimentar, imprimir e apagar simbolos em umaa.fitEstes simbolos seriam
formalizados como ‘caracteristicas universais’,apdes logicas simples, expressas,
p.ex., pelos algarismos 0 e 1 inscritos em uma fittual”. A MTU seria, assim, o0
modelo logico de um dispositivo automatico capazcdkiular funcdes através de
simbolos que Ihe chegariam por meio desta “fita”.

Ocorre que nao sendo algo fisico e dotado de umpalidade atual esta ‘fita
l6gica’ possuiria uma temporalidade virtual que gtlmbtaria estabelecer seu
comprimento como ‘potencialmente infinito’. Estanfgoralidade virtual permitiria que
os célculos computacionais nao se restringissendaass atualizados no sistema, mas
sim que pudessem ampliar suas operacées em umntmnjutual de possibilidades
algoritmicas. Este conjunto de possibilidades €éuaire potencialmente infinito na
medida em que a maquina deve, em algum momenthedster um estado finito e
atual de suas operagbes — um estado que podeppuind desempenhar a funcao de
outra virtualizacéo para o sistema.

Neste sentido, um dos diferenciais da computacda eirtualizacdo de
possibilidades de atualizacdo de operacbes finilakdb porque a resolucao

computacional estabelece um estado finito que edenserra em sua temporalidade
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atual, ja que a atualizacdo de uma funcdo commnalcpode ser a virtualizacdo de
outras fun¢des que, ainda ndo atualizadas, mantéoampo de atualizagcbes possiveis.
A temporalidade virtual da memdéria computaciongnsica, entdo, que ela
retém conjuntos de dados (simbolos e algoritmos)r{io precisam estar atualizados
permanentemente no sistema, mas que podem estEn@® como uma gama de
possibilidades a serem acessadas pelos recursatialezacdo computacional. Desta
forma, a memoria virtual se torna um espaco doteloma temporalidade que pode
oscilar entre sua atualizacdo ou virtualizacdo comfiormacédo para o sistema (cf.
TURING, 1950; PUTNAM, 1992).

Infinitely Long Ticker Tape Memory

L[]

Read symbel
Wiite symbol

Machine iable
Mewve MNowe
- [
let right
Machine siole
Machine head

Figura 1.De forma simplificada esta imagem representa o gss@mento computacional
realizado pela MTU. Podemos notar que a ‘cabedaitiea’ da maquina se move para a direita
ou para a esquerda, de modo que a cada movimentt&'eum ‘simbolo’ trazido pela ‘fita
virtual' ou ‘escreve’ um simbolo em seus ‘estadosternos’. Disponivel em:
<http://stackoverflow.com/questions/236000/whats+irg-machine>

Embora a MTU seja um modelo I6gico-formal e ndo dieneamenta constituida
materialmente, representacfes graficas do que sedapossivel constituicdo fisica
podem ser feitas, como a apresentada acima. Es@eimnos veicula uma possivel
configuracdo espaco-temporal do que ocorreria t@vian do calculo computacional de
simbolos binarios. Como podemos imaginar com egtaal, a ‘cabeca de leitura’ da
maquina operaria conforme as regras explicitaddfitaade memdria infinita’, divida

em células que contém simbolos a serem procespadesus célculos algoritmicos.

17



Com base na possibilidade de uma quantidade ‘paterente infinita’ de
operagOes algoritmicas serem realizadas por umguagéo digital, Turing propde
que a inovacao da MTU esta em sua capacidade ddasiqualquer maquina de estado
discreto, ou seja, programada para realizar detednas operacbes finitas. Neste
sentido, uma maquina de computacdo universal odgperar simulando outras
modalidades de computa¢des em seus célculos algmré Nas palavras de Turing:

Descreve-se essa propriedade especial dos compegadigitais de
imitar qualquer maquina de estado discreto dizexedajue s&o
maquinas universais. A existéncia de maquinas aeisrptopriedades
tem a importante consequéncia de que, considerdedeslocidade a
parte, é desnecessério desenhar novas e difenmdigsinas para
realizar diferentes processos de computacao. Eldenp ser todos
levados a cabo com um computador digital, adequexlEm
programado para cada caso. Ver-se-4 que, em c@mseagidisso,
todos os computadores digitais sdo, em certo sergiguivalentes.
(Turing, 1950, p. 48)

Como vemos com a descricdo de Turing acima, o atadpr digital pode
conter regras de programacao para a computacaarids maquinas discretas. Sob esta
possibilidade, a equivaléncia entre os computaddigiais seria possivel em razéo de
eles compartilharem o mesmo tipo de computacésef@j o calculo algoritmico sobre
simbolos vazios de significado e, portanto, flelsy@ara muitas utilizacdes sintéaticas.
Deste modo, estruturada a compatibilidade entreesmma computacao digital sobre
diferentes programas, ndo seria necessario prodoeimovo computador para operar o
processamento de cada novo programa inventado.

No que diz respeito a compatibilidade da computachgital para o
processamento de diferentes programas é fundamantaintribuicdo trazida pelas
pesquisas de Von Neumann com mecanismos compueciobonforme esclarece
Kowaltowsky (1996, p. 243), Von Neumann desenvolwema arquitetura dos
mecanismos de computagcao que permitiu que a maquimgzenasse em sua memaoria
tanto as instru¢des algoritmicas quanto os simipamoselas operados.

Conhecida como “arquitetura Von Neumann” esta dig@do dos mecanismos
constituintes de uma maquina computacional permitaompartilihamento de dados e
programas em mesmo suporte fisico — um feito quesipiditou as bases para novas
experimentacdes das relacdes entre aquilo quechajpamos deoftwaree hardware

isto €, entre os programas e suas estruturas tEndrecdo. Com esta engenharia
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aplicada a computacdo, um computador poderia sindilersas MTU nos proprios
elementos constituintes de suas pat@owaltowsky, 1996, p. 244-252).

E possivel que o diferencial na técnica do célcatonputacional, seja,
sobretudo, a tecnologia que ele agrega. Isto poaguempatibilidade proporcionada
pela codificacao digital possibilita que este claicgeja um procedimento técnico que
tenha suas operagbes automatizadas em um supontEotgico, ou seja, a propria
maquina computadora. A partir de entédo é atribafmlcomputador um automatismo na
operacdo de seus calculos, como se eles congituigsia unidade autbnoma e auto-

suficiente quanto aos meios utilizados para azagdio de suas atividades.

O Teste de Turing: a modelagem computacional come@curso metodoldgico

Expressando uma compreensdo mecanicista quantarazadas relagbes entre
pensamento, cogni¢cdo e linguagem, Turing (1950pgwaque sua maquina poderia
funcionar como um processo de simulacdo do radméibmano, particularmente das
etapas que ele apresentaria ao resolver um probfema@al. Para tanto, Turing
argumenta sobre a hip6tese da existéncia de unoriemo estrutural e funcional entre
0S mecanismos cognitivos presentes no pensamemtanioue naquilo que ele chamou
de um ‘pensamento’ da maquina (Turing, 1950, p430-

Como método de comprovacgao da hipétese sobre unoifismo estrutural e
funcional entre o pensamento atribuido aos ser@sahos e aquele atribuido as
maquinas, Turing (1950, p. 40) propbe a observagdoomportamento de ambos sob
um modelo de teste que ficou conhecido como o Taesteuring. O teor do teste é que
o computador seria capaz de simular 0 pensamemaria— equiparado ao raciocinio
l6gico-formal — na medida em que este procedenig{apas para realizar uma agao.

Sucintamente, podemos dizer que o teste consisteirentipo de “jogo da
imitacdo” no qual uma MTU tem de conseguir simaksrespostas de um ser humano a
fim de iludir um arbitro humano. O arbitro, que bene os participantes, um
computador e um ser humano, somente pelas respdatdsgrafadas para suas

perguntas, tem de descobrir quem €& quem atravésinflasnacfes dadas pelos

% Sob esta compatibilidade entre diferentes modélgisos &oftware)e suas estruturas de instanciacéo
(hardware) comecava a ser desenvolvida a sofisticacao tegical@as interfaces computacionais. No
capitulo 3, secao 3.3 discutiremos aquilo que denamos constituir exploracdes criativas de intesa
computacionais pela experiéncia humana.
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participantes como respostas a suas perguntas¢dmie, qual o sexo deles, cor de
cabelo, preferéncia musical, literaria, etc

Na imagem abaixo encontramos uma representacaoesie Te Turing que
poderia ser realizada a época de sua concepcaemBedhotar que o arbitro seria 0
homem no canto esquerdo da cena, pois ele posgex@®es com 0s outros dois

terminais, representados pela maquina e pelo hamoeranto direto da cena.

o 2
A e
T T

Fig. 2- Uma caracterizacdo do Teste de Turing aa@me sua concepcao. Disponivel em:
http://maquinaespeculativa.blogspot.com/2009/0@fcap-um-teste-de-turing-de-nova.html.

Como fica sugerido pela imagem acima, o arbitro dnontentaria descobrir se
ele estaria obtendo respostas de outro ser hunsande uma maquina. Na Otica de
Turing (ibidem, p. 46), em certo momento este evhifio saberia distinguir quem (ser
humano ou maquina) estaria lhe respondendo as rgasgjulsto porque a natureza
algoritmica da memdria virtual do computador digitaderia ampliar as possibilidades
de cruzamento de simbolos (sintaxe), a serem faoal como respostas (semantica)
para as questdes colocadas durante o teste (pregmat

E importante notarmos que o arbitro ndo tem acessocontexto, ou as
particularidades apresentadas pelos participarde®ranularem suas respostas, mas

somente as respostas emitidas sob uma dada coddigaeestabelecida. Deste modo,
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as respostas do teste nao Ihe seriam entreguetafdgnte’, mas sim por meio de uma
codificacéao fixa e preestabelecida, a saber, gaflzacéo da informagéao.

Neste sentido, um dos problemas que o teste trazdé que a codificacao
utilizada ndo possa ser transformada de forma do@amois ela depende de ajustes
mecanicos projetados pelo ser humano para que aimaageja capaz de calcular
diferentes sintaxes simbdlicas. Contudo, paraalifiade do teste, que é a de medir um
desempenho frente a resolucdo de um problema &a#tub que importa ndo é tanto o
processo de formulacdo, mas sim a resposta oliidag, o estado discreto que pode
ser apresentado por determinado sistema informacion

A atividade de resolucdo de problemas por seresahosnseria analisada
somente naquilo que constituisse os estados fid#oseu processo. Equiparando o
pensamento ao raciocinio e concebendo este comapacidade para processar
informacfes a ponto de resolver problemas, Turit@p@, p. 49) propds que esta
capacidade seria verificavel independente do sepwodterial no qual ela ocorresse.
Como indica Putnam (1992, p. 20; 34), sob estatég@dde que o processamento
computacional de uma MTU pudesse ser instanciadditarentes suportes sem que
suas funcdes fossem alteradas, surgia a perspentitcaloldgica da Ciéncia Cognitiva

conhecida coméuncionalismogue analisaremos melhor adiante.

* Podemos encontrar uma analogia contemporaneaeptgaeste ao imaginarmos que em uma destas
“salas de conversacdo”, ou programas de trocasemsagens instantaneas ldéernet seja estipulado
que em um dado periodo de tempo consigamos dessebestamos conversando com um homem ou
com uma maquina. Hoje em dia existe até mesmo w@miprem homenagem a Turing para quem
conseguir construir um programa capaz de pasststs, isto €, capaz de ‘enganar’ um ser humano que
tenha acesso somente a uma dada codificacdo pelaaqurespostas sejam expressas. Para um
aprofundamento na biografia de Turing, bem com@ mamacesso a alguns de seus textos indicamos:
<http://www.alanturing.net/turing_archivedax.htm>; e <http://www.turing.org.uk>
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A modelagem como base metodoldgica da Ciéncia Cotiya

Fundada na busca pela explicitacdo do funcionamedis elementos
componentes de um modelo, a Ciéncia Cogritifda a surgir como um campo de
experimentacédo das concepcdes de modelagem e sienpaEmto propostas por Turing.
Seguindo as possibilidades de simulacao de fungd@imputacionais abertas pela MTU
de Turing, a Ciéncia Cognitiva realiza uma inverdésignificado geralmente atribuido
ao termo “modelo” em seu uso cotidiano, confornogpe Dupuy (1997, p. 22).

Em um significado usual o modelo é aquilo que inota representa um
fendbmeno com a intencao da definicdo de coordenpalas sua futura reproducdo —
como uma maquete que visa representar as formpsgtas para uma construcdo. A
inversao do sentido do termo modelo feita pela €#&Qognitiva € que este ndo tem
mais de representar um fendmeno, ou uma atividage sg manifeste como uma
atualidadeno tempo. O campo da simulagdo computacional alypessibilidade da
criacado de modelos que possuam wirtaialidadeno tempo.

Com base na ampliacdo da memadria computacionaksepdigramas que ele
pode processar, a Ciéncia Cognitiva pode desenvohoglelos que déem origem a
fendbmenos antes inconcebiveis se apartados degidovde modelagem l6gico-formal.
Sob esta possibilidade metodologica vao sendo agiadas de investigacdo de
fendbmenos mentais, como cognicao, inteligénciaiag&@o, por meio da simulacdo de
suas possiveis dindmicas em modelos computacionais.

Conforme a argumentacdo de Dupuy (1997, p. 20-25Jiéncia Cognitiva
estabelece uma espécie de isolamento artificiaprdeessos cognitivos quando o0s
aborda pelo procedimento metodologico da modeldgemo-formal, de modo que o
modelo passa a expressar uma ‘abstracao’ das éesdignomenoldgicas com as quais
ele se envolve em sua atividade representacioaslpilavras de Dupuy (1997, p. 24):

O modeloabstrai da realidade fenomenal o sistema das relacdes
funcionais considerado por ele as Unicas pertisergendo, por
assim dizer, entre parénteses tudo o que ndo depesde sistema e,
em particular, o numero, a identidade e a natulezeelementos que
estdo em relacéo.

® Na secdo 1.2 nos deteremos na discussdo sobuartasiipridades metodolégicas apresentadas pelas
duas principais vertentes de pesquisa que compdei@naia Cognitiva, a saber, a Inteligéncia Artific

e as Redes Neurais Artificiais. Neste momento é@ssa reconhecer como a problematica da modelagem
como metodologia de andlise esta imersa nestai@iénc
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Ao considerar pertinente, enquanto recurso metgdmo provisorio, a
simulagdo do sistema de relagbes funcionais atitb@o processo investigado, o
modelo coloca ‘entre parénteses’ a inter-relac&alementos que, supostamente, ndo
afetam este sistema. A desvalorizacédo da relev@lasigpropriedades destes elementos
faz com que suas respectivas diferencas (de nuderdgidade e natureza, p.ex.) sejam
tratadas como igualmente pouco influentes no reconttodologico da modelagem.
Assim, a heterogeneidade de elementos que se omdaci em uma ‘realidade
fenomenal’ é tornada uma homogeneidade atravésodalagem mecanicista.

Com a abstracdo fenomenolégica da complexidadéedeeatos envolvidos em
raciocinios de seres humanos, como, por exempmgalaridade qualitativa que eles
trazem em suas atualizacdes, 0 pensamento € egpiopao raciocinio logico-formal.
Com efeito, neste viés epistemolégico mecanicista Giéncia Cognitiva (cf.
DREYFUS, 1992; PUTNAM, 1992), o raciocinio passasex concebido como o
privilegiado “mecanismo” de acesso aos fenO6menostaige através das atividades
cognitivas que ele possa realizar.

A partir de entdo vai se estruturando na Ciéncign@iea uma concepcgao
epistemoldgica mecanicista acerca da validade deulod mecanizaveis para a
concepcdo e andlise do que se define como o “desdgmap do pensamento em
atividades preestabelecidas. Como guia metodolddgrtzado deste mecanicismo o
funcionalismgpassa a ser definido a partir de pelo menos duadigbes centrais: 1 — a
materialidade ndo € a dimensdo mais importante garstanciacdo de uma funcao
l6gica; 2 — a questdo central € a de reconhecstratera relacional desenvolvida entre
0s componentes de um modelo que exerca uma fuRgéoafn, 1992, p. 40-45).

Como esclarece Putnam (1992, p.6), o processamentoputacional
apresentado por uma MTU se limita ao calculo desealasses de fun¢cdes matematicas
— nomeadas fung¢des recursivas gerais. Por owto ¢éxistem sistemas fisicos capazes
de calcular funcdes n&o recursivas, o que aumentariadade e qualidade das
atividades possiveis de realizacdo (atual ou Wrjp@ parte de um sistema cognitivo.
Enquanto um sistema cognitivo complexo, o ser hunsania um dos sistemas capazes
de calcular tanto funcdes recursivas gerais, quantoas que estejam fora desta
codificagdo logico-formal (Putnam, 1992, p. 8; 176)

Ao indicar que existam sistemas fisicos e finitagazes de calcular fun¢des ndo
recursivas, Putnam questiona a hipdtese funcidaali® que os “modelos”, ou

“programas”, descritos em linguagens artificiaisggon ser independentes do suporte
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material no qual eles ocorram. Sob esta perspectgsa metodologia estaria
desconsiderando a *“corporeidade” de um sistema ittagnenquanto vetor de
transformacao daquilo que constitui suas habilis@dgnitivas.

Embora admitamos que um aspecto da cognicdo sejmbdidade de
identificacdo de uma unidade simbdlica simples, pr&gisamos fazer desta habilidade
0 Unico fundamento da cognicdo. Neste sentido,ndeteos que a metodologia de
modelagem ndo pode ser concebida como a Unica fbenadarcar as manifestagcfes de
pensamento e inteligéncia presentes em diferemésdas cognitivas, pois é possivel
que a cognicdo nao abarque o pensamento na ameptiidentidos que sua atividade

pode gerar, como buscaremos problematizar adiante.

Em resumg apresentamos o0 modelo de processamento commahcio
desenvolvido por Turing, discutindo em que medidpeasamento e a cognicdo sao
apropriados sob uma perspectiva mecanicista quegogpara a processamentos
computacionais. Vimos de que modo o Teste de Tuestg fundado na nocdo da
inteligéncia como a capacidade para resolver pnoddel6gico-formais, exemplificada
no teste pela habilidade de producédo de respoatasuma série de questbes. Entao,
procuramos indicar influéncias que a modelagenc@fprmal exerceu na concepgao
da estrutura metodolégica da Ciéncia Cognitivadeia configurar o funcionalismo
como guia metodologico de sua perspectiva epistegical mecanicista. Na secéo
seguinte (1.2) analisaremos as especificidades dia@s principais vertentes
metodoldgicas estruturantes do paradigma epistgicolomecanicista da Ciéncia

Cognitiva, o Cognitivismo e o Conexionismo.
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1.2 — O paradigma mecanicista e suas varia¢cdes mebdogicas

A Ciéncia Cognitiva é um paradighapistemoldgico recente e em constante
reconstrucdo (GARDNER, 1995; VARELA, 1998; ROSA98) de modo que aqui
discutiremos alguns aspectos de duas principaigentes metodologicas que este
paradigma gerou: a Inteligéncia Artificial (ou Cdgrismo) e as Redes Neurais
Artificiais (ou Conexionismo). Para iniciarmos ummeflexdo sobre o paradigma
epistemolégico mecanicista e suas principais veErsenmetodolbgicas, vale
esclarecermos uma distingdo quanto a interdiseiptiade que compde a Ciéncia
Cognitiva e as Ciéncias Cognitivas.

Por um lado, embora surgido em 1956, o termo C#Gaignitiva passou a ser
utilizado amplamente pelo mundo somente a partidétzada de 1970, resultando da
convergéncia de esforcos interdisciplinares natttait@io de uma “nova ciéncia geral”
do funcionamento da mente (Gardner, 1996, p. 19, Miarcante é que desde sua
origem esta ciéncia esteve pautada no recurso oiégicb da modelagem ldgico-
formal e, posteriormente, computacional das quesiberdadas em suas investigagoes.

Em contraste, as Ciéncias Cognitivas, no plura,dsciplinas que lidam com
tematicas interdisciplinares nas quais diferentesnidios de pesquisa tém suas
legitimidades epistemolégicas mantidas sem que igtwaseja necessario apropriar a
modelagem computacional como recurso explicativaldmental. Conforme ressalta
Varela (1994, p. 19), por possuirem temas comunsndestigacdo relacionados a
cognicdo e a comunicacao, as disciplinas que com@@eCiéncias Cognitivas podem
até mesmo ser chamadas de Ciéncias e Tecnolog@agécao (CTC).

Ainda que consideremos relevante destacar a fgyaedo entre tecnologia e
ciéncia presente nestas pesquisas, aqui adotaranuesignacdo Ciéncia Cognitiva
quando houver mencéo as disciplinas que lidam carblgmaticas interdisciplinares

envolvendo cognicdo, comunicagcdo e representag@entmos, também, que em

® Entendemos que a perspectiva sobre transformagsgsico-culturais de conhecimentos cientificos
trazida por Kuhn (2006) é interessante para persarde que modo abordagens interdisciplinares
obtiveram o reconhecimento gradual da legitimidddeseus paradigmas epistemoldgicos durante o
século XX. Com base nas colocagbes de Kuhn (200-35) os conhecimentos cientificos seriam
constituidos por processos de legitimacdo epistiegied nos quais diferentes teorias e metodologias
seriam criticadas, descartadas e ou/validas pubdioée por uma comunidade cientifica. Estes prosesso
de legitimacdo estabeleceriam a validade epistegimaléque um paradigma, ou modelo explicativo,
poderia conquistar em seu campo de investigacag. ¢énsidero ‘paradigmas’ as realizacdes cieaisfi
universalmente reconhecidas que, durante algumageafprecem problemas e solugdes modelares para
uma comunidade de praticantes de uma ciéncia.”i{Kad06, p.13).
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razao de interesses de adequacédo semantica deidetkys conceitos, a lingua inglesa
(na qual é veiculada a maior parte das pesquisasred e a lingua francesa
possibilitam diferentes conotagdes para o termamd@éCognitiva — como podemos

ver, respectivamente, nos trabalhos de Gardne6{¥Bupuy (1997}.

O hexagono cognitivo e seus seis campos
constituintes

Filosofia

Psicologia Lingiiistica

InteligdEncia
Aurtificial

Aniropologia

Meourcciénoia

lLLinhas continuwas: Linhas rracejadas:

forres winoulos II|||'I-\.|I.--II|l|II|:II:|'- fraces vionoulbos o |:|||-.|.|:‘-||.|.|:||-.'.--

Fig. 3 - O diagrama apresentado por Gardner (J8%%) busca localizar os espacos de atuacao
das ciéncias componentes da Ciéncia Cognitiva.ifked continuas indicam fortes vinculos
disciplinares e as linhas tracejadas fracos visculo

Sucintamente, podemos entender que a Filosofida ttana fundamentacéo
ontolégica e epistemologica dos problemas levastgby pesquisas que intentariam
abordar o pensamento e a cognicdo; a Psicologmilmana com estudos sobre as
relacdes entre representacdes mentais e dinAnséqsiqas de sistemas cognitivos; a
Linglistica abordaria os fenébmenos relativos a ulaggm e a suas respectivas
apropriacbes em dimensbes comunicacionais da éxg&j a Antropologia
questionaria a experiéncia cognitiva frente a ajeQfo e valoracdo de vivéncias
compartilhadas socioculturalmente; as Neurociénceagocariam as dinamicas

" Na lingua inglesa o termo Ciéncia Cognitiva, mmslar, cedo foi difundido como marca distintiva de
uma ciéncia voltada as investigacdes de relac@tes pensamento, cognicao e informacdo por meio de
metodologias mecanicistas de modelagem. Ja naalifingncesa, o termo no singular veio a se consolida
somente em meados da década de 1980, de modoégesta@ab o termo Ciéncias Cognitivas, no plural,
era utilizado sem distingdes quanto as especifigisale cada eixo interdisciplinar destas ciéncias.
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informacionais apresentadas pelo cérebro, considera principal o6rgdo do
processamento sensorio-motor de sistemas cognitbiokgicos; a Inteligéncia
Artificial trabalharia com a possibilidade de congfio de sistemas cognitivos artificiais
autbnomos, capazes de aprender e, assim, desenwi\tgpo de inteligéncia.

O importante neste momento é reconhecermos qusiacdio entre a Ciéncia e
as Ciéncias Cognitivas reside, principalmente, resguposto mecanicista presente na
primeira, mas nao necessariamente nas segundas. pEstsuposto consiste em
conceber que o pensamento seja um mecanismo ddocélkplicavel por meio da
modelagem funcional de sua organizacao estrutQmadforme questiona Dupuy (1997,
p. 74-75) acerca das principais divergéncias iaeenCiéncia Cognitiva:

Boa parte do debates que agitar@i@ncia Cognitivaesta ligada ao
confronto entre dois modelos, promovidos a conddgiparadigmas:
um cognitivismo ortodoxo, para o qual pensar éutatccomo um

computador, ou seja, sobre simbolos que tém ao enemmpo uma
realidade material e um valor seméantico de reptasé&a;, e o

paradigma das redes neuronais, para o qual pemsdécutar como o
fazem essas redes, de maneira macicamente pasdledparecendo
0s comportamentos interessantes no nivel cole®moergindo’ do

sistema das interagfes entre computadores elemgsiamples.

Como vemos com a colocacgéo de Dupuy, a perspemiativista esta fundada
na tese de que o pensamento € um sindnimo pardcaloc&ficiente de sintaxes
simbdlicas que, modeladas de forma modular, uridinal e linear, podem adquirir um
valor semantico de representacdo. No intuito dhestcoir mecanismos computacionais
gue simulem processos cognitivos, o Cognitivismocebe os simbolos como sendo
representacées mentais que possuem uma contrdiséinte sob a forma de codigos
simbdlicos, dados pelos algoritmos existentes emsuporte material da maquina.
Assim, conforme complementa Varela (1994, p.30)a @ perspectiva cognitivista:
“(...) a cognicao consiste em agir na base de septacées que tém uma realidade
fisica sob a forma de codigo simbdlico num cérebrmuma maquina.”

Contestando a tese cognitivista segundo a qual rsapgento pode ser
compreendido através da modelagem de mecanismosopgrem sobre simbolos
desprovidos de significados, surge a vertente dadii Cognitiva conhecida como
Conexionismo. Conforme nos expde Dupuy (1997, p/&@¥ uma das principais teses
desta vertente € a de que em certos processodicognas formas de calculo podem
constituir interfaces com redes de conexfes emem@entos capazes de acumular e

transmitir quantidades de energia e informacao.
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Em oposicdo ao Cognitivismo, o Conexionismo bussestionar a relevancia
metodoldgica atribuida ao modelo computacionalra@mento do ambiente envolvido
em um processo cognitivo. O modelo mecanicistanéestado em suas duas principais
teses metodologicas: 1 — a de que a adequada zagaai funcional dos simbolos
computacionais represente o processamento de iafdes passiveis a cognicdo por
parte de um sistema; 2 — a de que os calculosigons representem pensamentos,
sendo a inteligéncia somente a operacionalizac&teslgpensamentos com vistas a
realizacdo de objetivos predeterminados.

No sentido de abordar a cognicdo como uma propteedenergente de sistemas
complexos, o Conexionismo procurou tratar a inf@&oa como articulada em
dindmicas entre sistemas irredutiveis a qualqueéoss de modelagéo l6gico-formal
univoca. Por meio desta perspectiva € afirmadaweza relacional da representacéo,
ou seja, que ela ndo deve necessariamente possairaalidade fisica codificada de
alguma forma na corporeidade de um sistema cognifilenforme Varela (1994, p. 62):

Um dos aspectos mais interessantes nesta abordéitpente das
ciéncias cognitivas € o fato de os simbolos, ntidgeronvencional,
serem excluidos. No quadro da abordagem conexagniat
computacdo simbdlica é substituida por conexdeséricas, por
exemplo, as equacdes diferenciais que regem uemssiinamico.

Como podemos ver com as colocacdes de Varelanpar de experimentacoes
desenvolvidas pelo Conexionismo o simbolo tendeda ser mais restringido a
condicdo de uma entidade matematica, manipulavelfymgdes matematicas que as
ordenem como elementos de uma sintaxe artifichalpartir deste distanciamento da
nogdo do simbolo como uma entidade mateméaticapketsestritamente sintatico, 0s
conexionistas entendem que a computacdo pode lsgcalda por meio de conexdes
numericas dinamicas.

Para o Conexionismo, a modelagem nao pode seatlmi instanciacéo l6gica
de representagOes formalizadas simbolicamente.uie mmodo, a modelagem precisa
atentar para 0s processos cognitivos enquantarsistele organizacao informacional
compostos por ligacdes paralelas em forma de rddesmicas. Assim, conforme
Dupuy (1997, p. 64-69), para o Conexionismo a ordeminculacao informacional do
pensamento ndo se faria de forma unidirecional @ulag mas sim pluridimensional e

‘macicamente paralela’.
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A imagem abaixo busca apresentar dindmicas orgaoims inerentes a trés
tipos de redes informacionais, dentre os quais egle'rdistribuida’ expressa as

vinculag¢des informacionais estabelecidas de formeicamente paralela.
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Fig. 4 — Esta imagem representa trés possiveisa®ra concepcéo e atualizagdo de uma rede,
centralizada, descentralizada e distribuida. Ostggo pretos seriam 0s momentos de
‘localizacao’ (station) dos fluxos informacionais e as linhas continagam os vinculoslifk)
entre estas localizag6es. Disponivel em: <www.@gd../RM3420/RM3420.chapterl.html

A imagem acima oferece a possibilidade de visugdiaadas vinculacdes entre
os componentes de uma rede. E possivel notarmosng@eede centralizada teria seus
fluxos informacionais dependentes de um ‘centréélisador, ao passo em que a rede
descentralizada fabricaria outros ‘centros’ caddiises que, no entanto, ainda seriam
submetidos a um vinculo com um ‘centro principal’ ptocesso informacional. J4 a
rede distribuida traz a possibilidade de conex@ealelas entre fluxos informacionais.
N&o dependendo de um centro catalisador de sueslagdes esta rede pode fabricar
multiplas camadas de vinculag&o entre seus compEmen

Considerando as fundamentacdes epistemoldgicadioagdies metodologicas
desenvolvidas em vertentes cognitivistas e conetmsn da Ciéncia Cognitiva,
podemos entender que para 0s cognitivistas o etememdamental a qualquer
processo cognitivo € a informacgéo vista como umada sintatica simulavel através de
mecanismos légico-formais. O Cognitivismo se suateentdo, em um rigoroso

formalismo l6gico-matematico na abordagem do peeséore da cognicao.
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Por outro lado, os conexionistas apontam parasaéexiia de diferentes graus de
interacdo entre organismos componentes de dinancmgsitivas presentes em um
sistema complexo. O Conexionismo realiza, assimfiponde formalismo que estreita
seus vinculos com areas como a biologia, o queptssibilita enfatizar aspectos

organicos, ambientais e comunicacionais envolvengrocessos cognitivos.

A Inteligéncia Artificial e 0 desempenho cognitivo

Influenciados pelos trabalhos de Turing (cf. TURINK937; 1950) sobre uma
maquina de computacdo universal e sobre o modeiestle que demonstraria um grau
de pensamento desta maquina, os pesquisadoresnMdimsky e John McCarthy
fundaram em 1959 o primeiro laboratorio da disnglentdo intitulada Inteligéncia
Artificial (IA). Como indica Gardner (1995, p. 166 IA. representou uma ruptura
metodoldgica com pesquisas cientificas (de natupedégica e antropoldgica, p. ex.)
que apontavam para a existéncia de aspectos smgnifde natureza ambiental e
cultural, p.ex.) irredutiveis a prévia formalizagiotatica de suas caracteristicas.

Nas pesquisas de Minsky (2006) € presente a tesgueeseria possivel a
reproducao e o desenvolvimento da cognicdo e @hgé@ncia em sistemas artificiais.
Para isto a cognicdo é definida como uma habilidiedealculo e a inteligéncia como a
capacidade para a resolucdo de problemas (Min€§l6,2.6). Esta definicdo requer,
porém, que poproblemase entenda algo passivel de uma formalizacadisantée seus
possiveis componentes em um modelo computacional.

Neste sentido, na concepcéo de inteligéncia trgaédia IA, um “problema” &
caracterizado sob uma otica funcionaligf@ae consiste na concepc¢ao de que ele possa
ser redutivel a codificacdo de seus componentesim@lacdo das possiveis funcdes
mantidas entre eles, como indica Rosa (1998, pu)damentado na computacdo, o
procedimento de resolucdo seria realizado atravésattulo de funcbes algoritmicas
(meios) para que uma atualizacdo ou virtualizagdaontbrmacdes (fins) no sistema
fosse atingida. Qlesempenhalas fungdes de calculo mecanizadas por esta adid
seria, entdo, equiparado a atividade inteligente.

E possivel que a qualificagdo daquilo que vem auserproblema ndo seja
reconhecida e valorizada nesta perspectiva, paifide apenas com a formalizacéo e

funcionalizacédo de “possiveis” elementos que ctuasti um problema, como aponta

30



Searle (1995, p. 31-34). Assim, centrada na fbzagho sintatica de um problema
calculavel, esta perspectiva trata as qualidadeshgdas no problema como
secundérias e dependentes da quantificacdo deassibilidades de codificacao.

Conforme comenta Putnam (1992, p.208), a hipotasecidnalista da
IA seria a de que a simulacdo de possiveis relafiiegonais mantidas entre os
componentes dos modelos expressariam, respectitamasn dimensdes sintatica e
semantica da atividade cognitiva por ele realiz&tam efeito, a IA empreende uma
desvalorizacdo dos aspectos qualitativos de umliggmzbem prol da quantificacdo de
suas possiveis codificacbes. Isto porque este ntertenetodoldgica concebe a
necessidade de que a relagdo entre os componentesdglo seja submetida a ordem
de sintaxes artificiais fundadas na codificacaaalig

No sentido de submeter os componentes do modeloag relagcbes a uma
sintaxe simbolica artificial, a 1A faz com que a®@Eessos computacionais estruturem
uma coeréncia interna entre os simbolos (sintaxe) eepresentacdes (semantica) que
eles ativam no sistema. De acordo com Dupuy (1}9936):

O paralelismo entre sintatica e semantica €, pora#o, garantido
pelos teoremas légicos de consisténcieompletude:os processos
mecéanicos que realizam as regras sintaticas maatéoeréncia
interna das representacfes simbdlicas, bem comadaeguacdo ao
gue elas representam. Manutencgdo, evidentemenbequdr dizer
criagdo, e uma das pedras de tropeco desse modetmatico é a
guestado de saber como o sentido vem aos simbolos.

Como podemos ver com a explanacdo de Dupuy acinraarautencéo de
previsibilidade acerca das possibilidades semantieaidas pelos simbolos calculados
por algoritmos de uma sintaxe artificial, ndo digai entretanto, que o computador seja
capaz de criauma atribuicdo de sentidos que abarque a imprdidsitte que as
relacdes semanticas de linguas naturais podemrconte

Neste sentido, o potencial de variacdo organizatide sintaxes simbdlicas
(que convergem para a codificagcéo digital) de wiateartificiais, ndo € o mesmo que o
potencial decriacdo apresentado por sistemas cognitivos naturais. Blesgtemas
cognitivos, as mediacdes pelas quais o0s sentidegaaom aos simbolos sé&o
desenvolvidas em pragméticas abertas a autbnonsidrmacado de seus componentes,
e ndo, como pretende a IA, através da fabricacamsateorfias funcionais entre as

variacdes sintaticas e as inovacdes semanticasasiasuem uma linguagem atrtificial
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Ainda que diversas possibilidades combinatoriagmslgelos algoritmos possam
atualizar relagcdes entre estas sintaxes, a natuleztas relagbes — como suas
qualidades, singularidades e extensfes — passa tarrsy secundaria quando a
prioridade é a descoberta da quantidade de coghiésanecessarias para que estas
relacdes se tornem, em alguma medida, simulaveismg@rograma computacional.

Uma das argumentacdes contrarias a hipétese desgeemputadores possuam
algo que possa ser chamado de uma “inteligéncraékbmnte aquela atribuida aos seres
humanos é desenvolvida por Searle (1984). Propar@o admitir a reducdo da
cognicdo e da mente por um viés mecanicista e doalista, Searle discute as duas
linhas de pesquisa predominantes na IA, a fracbodea A primeira buscaria simular a
inteligéncia, e a forte, que lidaria ndo apenas aosimulacdo, mas com a hipétese da
fabricacdo e da inteligéncia, Searle (ibidem, p.76) direciona suas criticas aos
trabalhos da linha forte. De acordo com esta linha:

(...) o computador ndo é meramente um instrumesta @ estudo da
mente. Muito mais do que isso 0 computador adequeiks
programadoé uma mente, no sentido de que, se lhe sdo dados os
programas corretos pode-se dizer que eles enteadgue eles tém
outros estados cognitivos (Searle, 1984, p. 67).

Como vemos com a exposicao de Searle, a IA fodpder que o computador
“6” uma espécie de mente capaz de “entender’” € {tmr experimentar) estados
cognitivos. Como contestacdo desta hipotese de aumutomacdo dos célculos
algoritmicos demonstraria que o computador estat@ndo com a “compreensao”
(semantica) das proposi¢coes designadas simboli¢anfeintatica), vem por meio do
que Searle propde como o “argumento do quarto shiné

O argumento dQuarto Chinégode ser visto como uma versao de contraponto
ao teste de Turing na medida em que ele propdendoeé porque a maguina
conseguiria realizar certas atividades que elaiastaensando”, ou “conhecendo” as
possiveis significagdes daquilo que faz. De acoodo Searle (1984, p. 18-24), um dos
principais problemas encontrados nas teses defegiela IA forte € o de que seus

modelos ndo mantém relacées com o ambiente nalgeahvolvem suas atividades.

8 Aidéia é a de que um falante de determinada dingiex., o portugués, seria isolado em uma sala on
teria contato com regras formais de construcadafiia) da lingua chinesa. Gradativamente, alguém
enviaria textos em portugués para que tal falastétraduzisse” (seméntica) para o chinés. Em gntes
argumento é o de que tendo contato somente copgeasr ao sair do quarto o falante ndo “saberia”, o
“compreenderia” chinés, estando somente a manigdirodificar e recodificar) simbolos lingtisticos
por meios de regras formais, no caso da IA, ogiaigos (Searle, 1984, p. 7-8).
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Lidando com simbolos que teriam somente propriesladmtaticas, o
computador ndo poderia realizar complexas ativislademanticas (como a
interpretacdo, traducdo ou compreensdo de um fesmo)razado dele ndo possuir a
dimensdo pragmatica da experiéncia cognitiva, queolee, por exemplo, a
intencionalidade. Como ressalta Searle (ibider83p.

(...) a manipulagdo de simbolos formais por si s rem
intencionalidade: eles ndo tém significado, elem maesmo séo
manipulacdes desimbolos uma vez que esses simbolos nédo
simbolizam nada. No jargdo linguistico, eles témnag sintaxe, mas
nao semantica. A intencionalidade que os computadaarecem ter
estd apenas nas mentes daqueles que 0s progradamuetes que 0s
usam, ou seja, de quem envimput e interpreta @utput.

A habilidade requisitada na manipulacdo de sinsbpklos sistemas artificiais
ndo chega a constituir uma compreensdo, ou, coefoBearle, sequer uma
simbolizacdo. Isto porque a manipulagdo que seizeeala computacdo € uma
reproducdo mecanica de regras de codificagdo qomilasn um campo de
experimentacdo semantica de seus simbolos. Assiogmputador naaonhecea
amplitude de possibilidades sintaticas que umanereé semantica pode conferir as
informacgBes apreendidas no transcorrer da expé@iéde modo que o que ele faz é
simular uma simulag&o desta vivéncia.

Por outro lado, para a IA fraca ndo se trata deodejzir a inteligéncia a imagem
e semelhanca daquilo que ela reconhece como tahumoanos. A questao central de
suas pesquisas passa a ser a criagao de mecardapees de desenvolver uma
sedimentacdo de conhecimentos funcionais em sut&s ganstituintes. Esta espécie de
conhecimento funcional por parte de sistemas @dif seria obtida, entdo, com a
mecaniza¢do computacional do processamento dealjegs artificiais.

Entendemos que a nocdo da resolucdo de problerosaé géficiente para se
definir a inteligéncia, ainda que a I. A. estejatada para a demonstracdo da
operacionalidade desta definicdo. Esta insuficeérsg daria na medida em que o
Cognitivismo lidaria com a simulacdo de atividades contextos de ocorréncia
previamente codificados, o que implicaria que tadwo fenbmeno que pudesse vir a
surgir na simulacéo desta atividade devesse sersatado em uma codificacdo que o
tornasse mais um “problema” soltvel por esta mesm@m de codificagéo .

Isto porque consideramos que 0 pensamento possattedsticas que nao
passiveis de andlise e formalizacdo através deuloslce funcbes que destas
caracteristicas possam derivar (cf. DREYFUS, 1#92TNAM, 1992). Nesta ética, o
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pensamento envolve a experiéncia com qualidadesgdes manifestas nos elementos
com os quais ele constitui sua atividade — umarépza dificilmente simulavel na
forma de proposi¢des simbolicas abstratas.

Neste sentido, ndo caberia a um computador encamira solucdo radicalmente
imprevisivel para um problema, pois sua soluc&odgrivar de ordens de calculo que
ndo possuem vinculagcdes com novas codificacdes,éistcom outras sintaxes nado
codificaveis pela digitalizacdo operada pela comgn. Assim, a solucdo de um
problema realizada por um computador se restrangid processamento mecanico de
um tipo de sintaxe simbdlica, e ndo a invencaouliae sintaxes.

A aparente impossibilidade de um computador criatases gque nao sejam
submetidas a codificacdo digital se deveria a éddtexperiéncia com uma vivéncia
semantica que ele pode possuir. Se considerarm®saqeriacdo de novas sintaxes
emerge da experiéncia com uma vivéncia semanticaefa, que a criagcdo de novas
regras demanda a experimentacdo de novos sigrmficado possuindo esta vivéncia o
computador ndo poderia lidar com novas significagde

Sugerimos entdo que em dinamicas cognitivas aizagdb do significado seria
criada com a experiéncia capaz de atribuir serdamoelementos com os quais ela se
confrontaria pragmaticamente. Dificiimente haverm possibilidade de um
desenvolvimento cognitivo e intelectual autbnomoissdéados estes dominios, como
procuram fazer pesquisas em IA. O maximo que padwaver seria a manipulacao
auto-referente de notacdes logicas, que nem mesnes simbolos (cf. SEARLE,
1984), ja que estariam desvinculadas de referémciasperiéncias (pragmatica) que
envolvem a criagao de suas significacdes (semantica

Em nossa perspectiva, este dominio de experiéngédawnado pode ser redutivel
a simulacdo da simulacdo de uma relacdo semanticgpgrte da computacdo. Isto
porque estas simulagbes calculam elementos adviddosima mesma ordem de
codificagdo sintatica sobre a qual operam as cagpas digitais. Nao ha um transito
de codificacdes que ndo esteja submetido a dmpfEio, pois qualquer que seja a
modalidade de traducao realizada pela maquina,l@maunstancia ela ira produzir um
resultado finito, uma operacdo discreta. Assim,0seomputador ndo experimenta
significacdes independentes de formalizacbes wgewaria dificil conceber que ele
pudesse gerar regras capazes de criar novas GRgdés.
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Admitindo que a manutencao da sintaxe ndo podsilalinvencao, a criacdo de
originais inovagOes semanticas, o problema se éracem compreender e explicitar
como os sentidos estéo ligados pragmaticamentsiadmwlos. Em outras palavras, se
trata de discutir como a modelagem computacionab&qgna relacdes entre sintaxe
(regras), semantica (significado) e pragmatica teodn) para a modelagem de

dindmicas informacionais e comunicacionais de @esia cognitivo.

Em resumo, reconhecemos que a Ciéncia Cognitiva € um paradigm
epistemoldgico recente e em constante construgdmadio que esclarecemos algumas
diferencas entre a Ciéncia Cognitiva (singular) se Géncias Cognitivas (plural).
Indicamos os principais aspectos do paradigmaezpabdgico mecanicista da Ciéncia
Cognitiva, bem como as especificidades de suasipais vertentes metodologicas — o0
Cognitivismo (ou Inteligéncia Artificial) e o Conexismo (ou Redes Neurais
Artificiais). Levantamos a concepcao de Inteligéanattificial acerca da possibilidade
de simulacdo de processos cognitivos em uma maqoamaputacional. Entéo,
problematizamos a tentativa da IA de reduzir asedsbes semantica e pragmatica a
sintatica, para entdo questionarmos de que modaeceamtismo e o funcionalismo
desenvolvem o isolamento dos simbolos frente agdes com significados e contextos
envolvidos em processos cognitivos. Na secdo stgi.3), discutiremos como a
Cibernética, a Sistémica e a vertente da Cogni¢g@ada e Incorporada (CIS) lidam
com as relacdes entre simbolos, significados eertod nos quais pensamentos e
cognicdes podem estar presentes.
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1.3 —A Cibernética e a Sistémica

Ao mesmo tempo em que Turing desenvolvia suas Easj@acerca de um
isomorfismo estrutural-funcional entre o raciocihioimano e a computacdo mecanica,
pesquisadores de areas como a matematica, a engeahafisiologia comecavam a
requerer novas formas de experimentacdo de suasebgs acerca da natureza das
relacdes entre pensamento e célculo, mecanismgni;éo, criatividade e reproducdao.

Conforme comenta Dupuy (1997, p.10), financiados fpndacfes privadas e
orgaos estatais — ambos interessados na rentaeilicamercial e na eficacia militar
resultantes destas pesquisas — diversos encongotficos foram realizados nas
décadas de 1940-50, como @snferéncias Macy apontando para uma crescente
interdisciplinaridade desenvolvida por estas pesgui

O termo empregado para em alguma medida abarcéo age estas pesquisas
interdisciplinares compartilhavam fGiibernética.De acordo com Wiener (1970, p.36),
responséavel pela utilizacdo deste termo e um daosipais formuladores deste campo
de pesquisa, a Cibernética seria a ciéncia dagaamtre o controle da comunicacéo
em organismos e maquinas, em sistemas naturaigicaas. Esta ciéncia estaria entao
voltada & avaliacdo das formas de constituicdoomtrale em maquinas e organismos
capazes de auto-regular suas dindmicas informasienenergéticas. Quanto a natureza
desta maquina, Wiener (1970, p.39) questiona:

Que é maquina? (...) Para nds, a maquina é um mmpuagapaz de
transformar mensagens recebidas em mensagens asmitidl

mensagem, por sua vez, segundo esse modo de &mcaraima
sequéncia de quantidades que representam sinaigragem. Tais
guantidades podem ser correntes ou potenciaiscetembora nédo
se limitem a isso e possam, em verdade, adquipecass muito
diferentes.

A partir do excerto acima podemos reconhecer que \Mener a caracteristica
fundamental da maquina é sua capacidade de tramsfanensagens recebidas em
mensagens emitidas. Definindo a mensagem como seg@éncia de quantidades que

° Organizadas pela fundagdo Josiah Macy Jr. e agilizem Nova York e Nova Jersey entre 1946-1953,
estas conferéncias reuniram matematicos, logicmemheiros, biodlogos, neurofisiologistas, psicofgo
antropélogos e economistas que compartilhavam angab de edificar uma ciéncia geral do
funcionamento da mente. Como o0s participantes fdsastante variados durante as dez conferéncias,
podemos elencar o nome dos principais integramstes debates como sendo: A. Turing, N. Wiener, Mc
Culloch, W. Pitts., A. Newell, C Simon, Vonn NeumarR. Ashby, H. Vonn Foester, G. Bateson, entre
outros. Também vale o destaque par@irap6sio Hixonque teve seu inicio no ano de 1948, quando
Wiener publica o livro que intitularia a disciplieatédo nascente (Dupuy, 1997, p. 9; 17).
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representam sinais da mensagem’, Wiener propde egtees quantidades possam
assumir variadas codificacdes. A diversidade dpsass que estas quantidades podem
assumir diz respeito & capacidade de transdtfq#m computador, que significa que ele
consegue converter estas quantidades (potenciigces, movimentos fisicos, escalas
cromaticas entre outros) em simbolos binarios &rp#ws quais ele possa organizar
sintaxes simboalicas.

Com esta perspectiva sobre o potencial de tranafgin de um tipo de
quantidade em outro, Wiener parece apontar paedoaizacado do papel da informacao
na exploracédo da natureza destas quantidadestgpdesle mensagens que elas podem
vir a representar para os mecanismos de atualizagadualizacdo de cognicbes em
sistemas artificiais. Buscando reconhecer a singalde da informacgédo no que tange ao
desenvolvimento de técnicas de comunicacédo e deriener (1970, p. 35) diz:

A transmissao de informacéao é impossivel salvo cinamsmissao de
alternativas. Se #éister tansmitir uma Unica contingéncia, entdo é
possivel envia-la da maneira mais eficiente e cominimo de
transtorno pelo envio de nenhuma mensagem (.m A& cobrir este
aspecto da técnica de comunicacdo, tinhamos denddeer uma
teoria estatistica dguantidade de informacd@m que a unidade de
informagéo era aquela transmitida como uma deciséca entre
alternativas igualmente provaveis.

A informacdo estaria relacionada com o estabekstionde ordem frente a
desordem, sendo uma ‘unidade de informacéo’ aguil € transmitido como ‘uma
decisdo Unica entre alternativas igualmente pragsawvissim, as técnicas que Wiener
procura construir enquanto tecnologias de process@nta informacdo sdo possiveis
qguando atualizadas em maquinas informaticas caplgzebminar os ruidos, desvios de
rota, e, assim, gradualmente fortalecer o poter@ahmplitude da exatiddo que uma
funcdo algoritmica pode comportar. Neste sentidmncc ressalta Wiener (1971), a
informacdo teria um dominio ontologico préprio, ndodendo ser reduzida a uma
propriedade material ou energética, assim:

O cérebro mecanico nao secreta pensamento ‘cotigadof faz com
a bilis’, tal como pretendiam os primitivos matkstas, nem o
externa sob a forma de energia, como o musculornexteua
atividade. Informagdo é informacdo, e ndo matéua emergia.
Nenhum materialismo que ndo o admita pode sobrekivje em dia.

(Wiener, 1971, p. 171)

19 Encontramos a definicdo do termo transduc&o c@ndcso “processo que uma energia se transforma
em outra de natureza diferente”. Também constaamtide deste termo ligado a genética, significamdo
“transferéncia de DNA entre bactérias através de/inns bacteriéfago” (Houaiss; 2007).
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Para Wiener, aquilo que poderiamos chamar de E&ese da maquina
pertencem a uma dimenséo informacional, e ndo ardi&io energética, ou material. A
perspectiva de Wiener sugere que a analise ndarmbmfa dimenséo fisica com a
informacional, pois deste modo pode se incorreemo de caracterizar um campo de
pesquisa através da eliminacdo de suas diferedgagpropor que ‘informacao é
informacao, e ndo matéria ou energia’, ele enfatinacessidade de uma reflexdo sobre
dindmicas informacionais que se faca independententh fundamentagcdo material ou
fisica de suas hipéteses, ja que a informacaogaaieeelementos e relacbes que ndo se
restringem a dados fisicos.

Neste sentido, em seus trabalhos Wiener (1954;)18&8envolve reflexdes
sobre mecanismos capazes de auto-regular os etsmamisentes em suas dinamicas
comunicacionais de equilibrio energético (Wiene®54, p. 9-16). Um conceito
desenvolvido por ele que se tornou essencial ar@@bea e a outras ciéncias de
orientacdo sistémica € o de retroalimentagddeedbackSucintamente, este conceito
significa a interagcéo reciproca entre excitacd@sbicoes (que atuam como causas e
efeitos l6gicos) ativadas por componentes dos psosede alimentacdo energética e
informacional de um sistema dinamico (Wiener, 197/@B1-35).

Em um contexto de pesquisa semelhante ao que Wieakza seus trabalhos,
Von Neumann trouxe questdes que viriam a persiatireflexdes da Cibernética acerca
das relacbes entre natural/artificial, organismo aatbmato. Como comenta
Kowaltowsky (1996), ao introduzir uma comparacastesnatica entre o cérebro, o
computador e seus respectivos possiveis componentesicoes, Von Neumann
introduz o problema da complexidade na abordagendekempenho de sistemas
organicos e mecanicos na auto-reproducao e agémeeacao de seus componentes.

A proposta de Von Neumann para a construcao denat8 auto-reprodutores
envolve a compreensao de que, seja em um orgamengon uma maquina, a analise
deve distinguir as caracteristicas de cada compergm sistema das dindmicas de
organizacao global manifestas por esses componekxdssn, tal como MTU poderia
simular qualquer maquina de estado discreto, dgedelhe fosse dado o respectivo
programa, um autdbmato seria capaz de construirggealoutro autbnomo se sua
descricéo estrutural completa pudesse ser conhecida

Com a insercédo do problema da complexidade nascygreQdes centrais da
Cibernética, a problemética acerca das formas lieate de processos informacionais e

comunicacionais em organismos e maquinas foi sewdmplementada por
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investigacdes desenvolvidas em diferentes aredadas ao estudo da inteligéncia,
como a biologia e a psicologia. Este momento ficonhecido como o de uma 22
Cibernética, ou cibernética “de segunda ordem” (U997, p. 73), no qual foram
produzidas pesquisas da base mecanicista, pre@sjpgulincipalmente, com a
materializacdo de “suportes corporais” para 0s msgas computacionais modelados.

Percebendo a existéncia da propriedade de auttagdgu em sistemas
complexos, vertentes do Conexionismo passaram eeben a informacdo ndo mais
como um simbolo rigorosamente controlavel e regfedly mas sim como uma
propriedade emergente das relacdes entre qualigasiegularidades dos componentes
de uma rede cognitiva (Varedd al,2001, p. 124).

Pesquisas envolvidas com experimentos de inspirdgdidgica ligados ao
processamento computacional abriram novas perspsgbiara as consideracdes sobre
maquinas de calcular conectadas em redes dinaniuas. grandes expoentes da
formacgao desta vertente de pesquisa que viria eosdrecida como Conexionismo sao
W. Mc Culloch e W. Pitts. Trabalhando com problermglacionados a neurofisiologia
0S autores argumentaram que as operacgfes de wimrEvosa e suas conexdes com
outras poderiam ser modeladas em uma espécie dedfme artificial’. Conforme

comenta Varela (1998, p. 25) acerca dos trabalbiwsredes neurais:

Ai foi sugerido, em primeiro lugar, quel@gica seria a disciplina a
partir da qual se deveria comecgar a estudar odoagiento do cérebro.
Este apareceria entdo descrito como uma entidgde canstituintes,
0S neurdniosencarnavamos principios logicos. Cada neurdnio era
imaginado como sendo um autdmato cujo limiar, atowo néo,
designaria um valor logico, verdadeiro ou falsmsaante o caso.

Como vemos com o comentéario de Varela, a partiaptapriacdo da disciplina
Légica para o estudo do funcionamento do cérebriide como o principal érgdo do
sistema cognitivo humano — foi sendo desenvolvida wneurofisiologia voltada a
construcdo de um mecanismo material capaz de @igtaraciocinios logicos. Este
mecanismo seria uma espécie de ‘neurdnio artifiqiaé possuiria regras operatérias
‘encarnadas’, ou “incorporadas” em sua constituigéderial. A estrutura funcional
deste neurbnio seria baseada no processamento temopal realizado pela MTU,
sendo cada ‘neuroénio artificial’ imaginado como ‘amdmato’ que designa um valor

l6gico especifico, ou um estado discreto de swédatie.
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Sob esta o6tica de que um processo racional poskariastanciado em neurdnios
artificiais, uma rede neural € concebida enquanta arganizagdo destes neurénios em
conexdes informacionais dinamicas. Cada ponto de&atmentre os elementos da rede
representaria uma sinapse, sendo cada neurérfioiara instanciacdo de uma MTU e
de suas multiplas possibilidades de realizacaaugdes algoritmicas. As redes neurais
artificiais possibilitariam, assim, que as funcé&goritmicas calculadas pelo sistema se
tornassem mais complexas em termos daquilo queav&n cada elemento componente
de uma rede, bem como em termos da organizacasu@sz a dinamica de atualizacao

informacional do sistema.

Sendo os neurbnios concebidos como unidades l6giessiveis de uma
modelagem computacional de suas “possiveis” fung@esonexdes estabelecidas entre
eles seriam tratadas como associa¢fes entre cAbilglaritmicos, como se a articulacéo
destes calculos pudesse ser semelhante as dinaddasasvolvidas entre neurbnios
bioldgicos. Conforme discute Gonzalez (1996, p.)2#® propor este mecanismo
artificial seria capaz de instanciar raciociniogidés, Mc Culloch estaria configurando
uma espécie de “funcionalismo neurocomputacion#to porque as dinamicas
informacionais instauradas entre 0s neurbnios reer@bordadas sob um viés
funcionalista, preocupado apenas com formas dergr@gdo capazes de otimizar o

“desempenho” atribuivel a conexao destas redesiseur

De acordo com Dupuy (1997, p. 53-54), uma dasatifgas fundamentais entre
as concepcdes de Wiener e de Mc Culloch é que \Weégaer a maquina seria uma
espécie de mecanismo fabricavel e controlavel, p@ssuindo uma primazia como
modelo de abordagem das dinamicas cognitivas tlrs&s organicos ou mecanicos. A
maquina seria apenas capaz de produzir instrumpatasa modelagem e simulagcéo de
funcdes hipoteticamente analogas as de organisioldgiicos. Assim, por si sO ela ndo
seria capaz de inventar questdes sem dispor deodificacdo explicita, sendo apenas

capaz de transformar quantidades de energias, @uafidades de informacdes.

Ja na perspectiva de Mc Culloch, os organismo®@iabs “seriam” maquinas
naturais super desenvolvidas, e ndao somente arsalagomaquinas artificiais. Os
sistemas cognitivos naturais ou artificiais devariger estudados a luz de modelos
mecanicos de processamento computacional. Deste,naodpropor que um sistema
cognitivo artificial seria capaz de reproduzir NnT@SENOS € pProcessos subjacentes as

dindmicas cognitivas e informacionais de sistemagarocos, 0 conexionismo
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fortaleceu tentativas de uma espécie de simulagaetica dos elementos envolvidos
em processos cognitivos por meio da modelagem nuistan aliada a biologia —
resultando no que temos hoje como o campo das ipasm genética, por exemplo.

Cognicao Situada e Incorporada

A partir de experimentos com redes neurais adiScnos quais se buscava
simular processos cognitivos naturais foram dedeitlas trabalhos voltados a
fabricacdo de sistemas cognitivos artificiais aatbos, capazes de desempenhar
atividades cognitivas aparentemente simples, maseunostraram de dificil realizacao

— como a locomoc¢ao de um lugar para outro.

Diante de certa limitacado experimental impostametodologias de modelagens
cognitivistas — ja que qualquer sistema pode toanmslr seus componentes,
funcionamentos e capacidades quando isolado damsbiente existencial natural — &
desenvolvida a Cognicdo Situada e Incorporada (€i8) uma vertente metodolédgica
da Ciéncia Cognitiva que busca associar o cogsitigiao conexionismo (cf. CLARK,
2001; CLANCEY, 1997).

Uma das hipoéteses levantadas pela CIS € a de gugésode ser uraxpertem
todas as atividades, a maquina gradativamentecapaz deaprenderpor meio de seu
relacionamento com o meio ambiente (Clark, 200}, A@prendizagem em questéo se
faria por meio da implementacdo de mecanismos |p&vos e cognitivos em um
sistema artificial dotado deorporeidade. A hipotese da CIS seria a de que a
sofisticacdo dos mecanismos de captacdo de essirdol@ambiente por parte de um
sistema — aliada aos potenciais de calculo dealgostmos — pudesse constituir uma
conjuncdo tecnologica suficiente para um sistentéical atribuir e criar, sob uma
dindmica autdbnoma, significacdes para os estinuaptados do ambiente.

Aqui ocorre o0 que 0s pesquisadores chamam de #@wesntre operito e a
crianga isto €, antes a idéia era a de um computadonfgofeara realizar tudo o que
nele fosse programado, ao passo em que agora asfaop a de computadores
elementares capazes de ‘aprender’ suas habilidedEsma autbnoma (Clark, 2001, p.
32). A metodologidop downé esta do ‘perito’, que se apOia na tese de qusistema
deve partir de concepgdes complexas para entdopsmentar em elementos simples.
Esta metodologia fundamenta o funcionalismo sincbdjue, como vimos, considera

secundaria a correlacdo entre 0s componentes aigiteei um sistema.
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Ja a metodologidottow-upé esta da ‘crianca’, que repousa na tese de que o
sistema cognitivo deve partir do minino de instaggfpara que, durante seu
relacionamento energético, material e informaciamh o meio ambiente ele possa
‘aprender’ de forma autdnoma a lidar com concepgesplexas (Clancey, 1997, p.
55). A nocdo de uma aprendizagem fundada na g&erentre um sistema cognitivo e
seu meio de realizagéo serviu para que fossemtadoje sistemas cognitivos capazes
de captar estimulos do meio ambiente para, entidramsformar em informacdes
significativas para suas cognicoes.

Com efeito, ao apropriar esta abordagem de fenGsnememtais e de processos
cognitivos, a CIS acabou por desenvolver a ardRatebtica (Haselager, 2008), na qual
se busca fabricar sistemas cognitivos artificiageligentes, dotados de uma
“autonomia” em sua interagcdo com o meio ambientguad ele realiza suas atividades.

Ao valorizar a dimensao energética e material ra sgI desenvolvem processos
informacionais, a CIS abarca aspectos da teoriasgbsmas dinamicos, para a qual
cada componente do sistema é uma unidade (local)pgde se propagar em rede
(global) afetando a dindmica sistémica. Conforme mata
Vignaux (1991, p.320): “(...) a andlise das etapa®volucdo de uma rede tem como
fonte a teorias dos sistemas dinamicos [para g tpdd estado estavel do sistema é
apenas um equilibrio e ndo um fim.”

De acordo com esta perspectiva sistémica, a adtdel de um sistema €
somente um momento de sua instavel auto-regulac&dp um fim para o qual suas
dindmicas de crescimento estejam voltadas. Istguegicomo salienta Gonzalez (2004,
p. 250), um sistema € um conjunto ndo vazio deaiéws que possuem entre si alguma
relacdo, durante um intervalo de tempo suficierstiea phes garantir algum traco de
unidade e/ou identidade.

Em um contexto sistémico de abordagem das intesagdiee percepcéo, agao e
inteligéncia, a CIS procura estabelecer uma cordmege acao inteligente que vai além
do processamento computacional de regras simb@baes a resolucdo de problemas
formais. Conforme comentam Broens & Gonzalez (2p0641), a CIS problematiza a
hipétese do Cognitivismo, segundo a qual a acadeligente € precedida de um

processamento proposicional sob a forma de modeloputacionais.
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Considerando as dinamicas cognitivas de aprendizagpresentadas por
sistemas complexos, a CIS enfatiza que a apreradizade um sistema artificial se
desenvolve sob a forma de uma sedimentacdo decaécnda incorporacdo de
habilidades que constituam as dimensdes de sua&xga cognitiva.

Ao conceber que uma ‘ferramenta cognitiva’ ndo gestrita ao dominio
proposicional e légico-formal de uma linguagem, I& @rocura reconhecer em que
medida os sistemas artificiais pode lidar com dmdes ndo proposicionais da
cognicao. Esta hipotese de uma incorporagcao deeconbntos por parte de um sistema
cognitivo artificial que a mente € concebida comsteredida em dimensdes naturais e
artificiais da cognicao.

Neste sentido, para a CIS a mente ndo estaridtaeatrum processamento
l6gico-formal realizado por um organismo cognitii@e outro modo, a mente seria
considerada distribuida e estendida no meio aniemnta prépria “corporeidade” de
sistemas cognitivos. No caso de sistemas artsiclatados de um “corpo inorganico”, a
modelagem robdtica da CIS se inspira nos processalgtivos naturais, por meio dos
quais organismos foram ‘esculpindo’ seus corpodesca da realizacéo de estratégias
adaptativas inteligentes (Broens &Gonzalez, 2006742-743).

Concebendo que os robos possam ser dotados denifartas cognitivas’, ou de
habilidades mentais sedimentadas em sua proprmeidade, a CIS aponta para a
valorizacéo destes sistemas como mediacdes cagifiwe possibilitam novas formas
de interacdo entre pensamentos humanos e ndo-hsirtamidio, aliada as pesquisas
sistémicas, a CIS se desvincula do cognitivismeentdido de atentar para as dinamicas
organizacionais estabelecidas em um sistema comdieste modo, observando estas
dindmicas organizacionais entendemos que séo sh®wvas vias para a compreensao
de certas habilidades cognitivas como propriedaeleergentes de um sistema

complexo, tal como sugeridas pelas perspectivasitizpoiese da Auto-organizagao.

Autopoiese e Auto-organizacao

Estabelecendo regras para exprimir a atividade ahensimbolos para
exprimir as representagdes, afastamo-nos precisardereixo sobre o
qual assenta a cognicdo na sua dimensao verdadetewiva. (...) O
contexto e 0 senso comum nao sao artefatos resiquai possam ser
progressivamente eliminados gracas a regras mi@ggsicadas. Sao, na
verdade, a propria esséncia da cognarfadora. (Varela, 1998, p.78)
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Argumentando sobre a irredutibilidade da cognic@ioma formalizac&o sintatica
de suas atividades, Varela (cf. VARELA, 1994; MATAIRA & VARELA, 2001)
problematiza as tentativas de pesquisas em Cidbognitiva de estabelecer uma
linguagem que, diferente das linguagens naturaé&g hde com ambiguidades
semanticas de uma forma que possa ser concebivel wwa, dindmica e criativa. Em
sua perspectiva, a atividade mental ndo se restrarg processamento de simbolos
formalizaveis em conjuntos de regras de uma lingomagrtificial. Muito pelo contrario,

a atividade mental demanda a vivéncia cognitivambientes e relacdes que ndo sao
plenamente previsiveis, mas sim abertos a multiptafiguracbes que acabam se
tornando a ‘prépria esséncia da cognicéo criadora’.

Distinta de uma cognicdo “reprodutora” (artificia cognicdo ‘criadora’
(natural) seria aquela na qual se desenvolve umeneia (pragmatica) de
acontecimentos e significacbes (semantica) difesertaqueles que poderiam ser
previsiveis por uma associacao de regras de caglific(sintaxe) preestabelecidas.

Neste sentido, a dimensé&o ‘verdadeiramente vigacafnicdo diria respeito a
experiéncia com a inter-relacao entre organisnul@ente presente em um sistema que
lide com dimensdes do espaco e do tempo de forndganita. Tal sistema seria mais
complexo, em termos da quantidade e qualidademjagies entre seus elementos, do
que uma formalizacao funcional de suas atividadgaitivas pudesse vir a simular.

A ‘esséncia’ da atividade cognitiva e criativa diigaria, entdo, o
reconhecimento da existéncia de uma qualidade menial a experiéncia cognitiva de
sistemas viventes: autopoiesgcf. MATURANA &VARELA, 1997; MATURANA &
VARELA, 2001). A abordagem da dimensdo pragmatieaqmal emergem novas
propriedades e relacionamentos entre elementosndsisiema dinamico é enfatizada
pela teoria dautopoiesgpara a qual um sistema vivente e criativo € deidoecomo
aquele capaz de gerar a auto-organizacdo de nowpseplades e relagcdes entre os
elementos componentes de sua dinamica sistémica.

A teoria da autopoiesecaracteriza a criatividade como uma propriedade
emergente de um sistema complexo, ndo sendo eldivelda analise prévia das
funcdes que, possivelmente ele venha a desempemiid@ 0os componentes deste
sistema. Os autores distinguem dois sentidos deedonde autopoiese: utilizacao
literal e utilizag&o por continuidade (Maturana &rela, 1997, p. 53).

A primeira utilizacdo seria restrita a sua areaa@scimento, a Biologia. Nesta

utilizacdo as noc¢des de ‘rede de producdes’ erdetdira’ possuem um sentido preciso
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relacionado a processos bioldgicos realizados emmived celular. Os autores criticam
tentativas de apropriacdo de um conceito estriteart@nlogico em outras dimensdes de
analise, tais como caracterizar uma familia, redacébciais, acontecimentos culturais
ou criacoes artisticas como um sistemtopoiético

Se ndo tomadas cautelas com a ampliacdo dos sepofignais deste conceito
pode se correr o risco de deturpar a significac@mnal que ele propde. Por outro lado,
conforme Maturana & Varela (1997, p. 53), a wid@o por continuidade é aquela que:
“(...) abre a possibilidade de considerar os seress como dotados de capacidade
interpretativa desde a origem propria. Quer diage germite ver que éendmeno
interpretativoé continuo desde a origem ate sua manifestacaonauima

A utilizacdo por continuidade seria aquela quesparta o sentido dautopoiese
para outras dimensdes analiticas sem que sua fespgade epistémica (ligada a
processos biolégicos) seja desconsiderada. Nest&lgesob a concepcdo de que o
‘fendmeno interpretativo’ se manifeste em uma catiade de ligagées entre sistemas
complexos, a utilizacdo dautopoiesepor continuidade permite reconhecermos que a
interpretacdo ndo tem o sentido de um procedima@atoodificacdo-decodificacdo de
unidades simbdlicas. A interpretacdo de dinamicfmsmacionais passa a ser concebida
como uma habilidade mental que atua enquanto uériorde relevancia do organismo
frente as relagdes com outros componentes de temsisomplexo.

Outra abordagem sistémica que também permite igaestlimensdes do
fendbmeno interpretativo é a Teoria da Auto-Orgagéipa(TAQO). Esta teoria se destaca
como uma perspectiva voltada a compreensdo da ewiti@gtie inerente as inter-
relacbes entre distintos dominios da experiéncialoe pensamento (bioldgicos,
fisioldgicos, comunicacionais, cognitivos, socidatais, etc..). Para Debrun (1997, p.
27-34) uma das principais diferencas entre a TAQGiéncia Cognitiva conexionista
estaria ligada ao modo que esta atribui relevaqeaditativa aos elementos constituintes
do sistema, bem como aos ambientes nos quaiseéstesntos se relacionam.

Na otica de Debrun (1997), modelacdes e interpietaconexionistas de redes
neurais nao atribuem grande relevancia aos aspquotgativos que incidem como
uma real distincdo entre os elementos componentes do sistema. Nestido:
“(...) é evidente, por exemplo, que a noghm interacdo entre elementos realmente
distintosndo é muito relevante para as ciéncias cognithas passo que é nuclear para
a TAO” (Debrun, 1997, p. 33).
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Na perspectiva sistémica da TAO, ndo ha um conteiidormacional
integralmente dissociavel dos componentes que itwarst a dindmica de organizagao
e criagdao dos componentes de um sistema complexasp®cto qualitativo destes
componentes ndo é redutivel a uma quantificacdoogurne analisaveis sob uma
mesma codificacdo. Isto significa que a singuéad@dos elementos sistémicos néo é
uma diferenca analitica, mas sim uma diferencageal se impde criando, de forma
auto-organizada, novas qualidades na experién@stdemas complexos no tempo.

Para Debrun (1997, p.31), ao avaliarmos as din&rcganizacionais de um
sistema auto-organizado: “Temos, na base, umaliplade de elementos irredutiveis,
realmente distintos — e ndo apenas analiticamestiatds, isto €, redundantes uns em
relacdo aos outros.” No processo de apropriacacsidgsilaridades e qualidades dos
elementos que dao corpo a um sistema, Debrun recerdue a distingéo real destes
elementos indica sua heterogeneidade, ndo podesdoeduzida a uma distingdo
analitica que os torne homogéneos. Assim, Debgsalia que estes elementos:

Podem ser, eventualmentbeterogéneosentre si — por exemplo
jogadores de futebol que vao se enfrentar. O irapt®t mesmo, é a
existéncia de umdistincdo realentre eles. A natureza dos elementos
realmente distintos é extremamente variada: cordayecasos tratar-
se-4 de particulas, células, individuos, gruposipestimentos, idéias,
sons, imagens, sistemas, destrocos de sistemaqRabrun, 1997, p.
31 grifo nossy

Como vemos com a colocacdo de Debrun acima, aquiéo aparece como
constituinte de um componente do sistema pode possta natureza variada e
heterogénea. Em uma dindmica sistémica podem estarcorrelacdo particulas,
imagens, maquinas, individuos, etc., de modo gumpmrtante € compreender as
dindmicas auto-organizadas nas quais estes elesnéaiboicam novas relacdes. Debrun
enfatiza que o elemento central da auto-organizagdsitua envolvem um encontro
entre elementos realmente distintos,

H& auto-organizacdo cada vez que, a partir de wongo entre

elementos realmente (e ndo analiticamente) distiesenvolve-se
uma interacdo sem supervisor (Ou sem supervisquotamite) —

interacdo essa que leva eventualmente a constitdgdima ‘forma’

ou & reestruturacdo por ‘complexificacdo’, de uoranf j4 existente.
(Debrun, 1996, p. 13)

Como vemos com Debrun, a constituicdo de uma focomao tendéncia ou
padrdo de ocorréncia € um dos aspectos que maresaa as investigacdes da TAO

acerca das relacfes de auto-organizacao entrelgted e singularidade sistémicas. No
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caso da aplicacdo da TAO aos estudos da CIS, ingdistentre elementos envolvidos
na cognicdo, ou esta ‘real’ distingdo de elemertoslvidos na cogni¢cdo, ndo € um
postulado, ou uma condicao daalgriori.. Ela € sim o resultado de sistemas que se
encontram e ‘fabricam’ interacdes conforme as rseédades relacionadas as atividades
realizadas em suas dinamicas (Debrun, 1997, p431-3

Vale aqui apontarmos para uma diferenca entr@utapoiesee a TAO. A
primeira lidaria com a organizagdo em uma persgectle que o sistema é
informacionalmente fechado, isto €, ele cria in@eagntre as relacdes de seus
componentes que so fazem sentido no interior derafedda estrutura. Em um sistema
fechado, o ruido ou a perturbacdo seriam prejudic@a sua sobrevivéncia e
transformacgao, pois interferéncias externas aemsstndo seriam captadas como um
motor para a criacdo de novas relacdes entre seysonentes.

Ja na TAO haveria uma perspectiva de que os siste@imainformacionalmente
abertos de modo que a organizagdo entre seus flogogpora elementos exteriores a
sua estrutura. Sendo informacionalmente abertostensa lidaria com interferéncia
externas sem que sua constituicdo material e irfconal fosse prejudicada. Deste
modo, o ruido — ou aquilo que podemos reconheasiocelementos relacionados ao
acaso — teria um papel fundamental como motor t&dw de organizagdes entre
componentes sistémicos qualitativamente singulares

Por agora € importante salientarmos que em didlogm a sistémica a
modelagem cognitiva proposta pela CIS perde owtstde uma modelacdo plenamente
controlada por procedimentos légico-formais de tingdo de simbolos. Junto a
pesquisas sistémicas a CIS caracteriza o pensarnento um efeito emergente da
dindmica de alteridade travada por elementos thstimo interior de um sistema.

Esta alteridade significa que os organismos secioglam entre si sem que
tenham suas distingbes qualitativas igualadas soé codificacdo sintatica que os
representem como equivalentes. Assim, ao problearadiabordagem da cognicéo e da
criatividade sob o viés sistémico, as perspectdasCIS, daautopoiesee da TAO
procuram compreender dominios cognitivos de sistegwnplexos nos quais sao
desenvolvidas componentes qualitativamente distirjoe se manifestam em continua

interacéo e diversificacdo de suas relagdes.

a7



Consideracoes finais

Neste capitulo discutimos em que medida o paradigmpetemologico
mecanicista da Ciéncia Cognitiva abarca a concepedqpe o pensamento, a cognicao
e a criatividade possam ser simuladas por procedasenecanicos.

Reconhecemos que no Cognitivismo o0 pensamento éebmm como uma
funcdo mecanizavel, ndo sendo avaliada a singatigidjualitativa que ele apresenta
em diferentes sistemas cognitivos. Vimos que o itoggmo explora as possibilidades
de constituicdo de uma inteligéncia artificial, tnasdo ser possivel o desenvolvimento
de uma linguagem artificial por meio da qual as und@p possam se comunicar e
articular, formando sistemas cognitivos artificiais

Refletimos em que sentido o Conexionismo questonacdo do simbolo como
uma propriedade puramente sintatica, apontando ggpocessos em rede nos quais
dindmicas informacionais de sistemas complexo®sstituem. No entanto, apesar das
particularidades de sua metodologia, vimos quenexionismo partilha o mecanicismo
como pressuposto epistemoldgico fundamental. Assiimga que o conexionismo
critigue a concepc¢ao cognitivista do pensamentp@rdo uma metodologia que leve
em conta a complexidade organizacional de sistecia8micos, ele acaba por
desenvolver uma espécie de funcionalismo neuroctavipmal, para o qual o
pensamento ainda é concebido como uma funcao nzéwahi

Por outro lado, indicamos em que sentido a Cl8utopoiesee a Teoria da
Auto-organizagdo procuram valorizar a singularidagelitativa que o pensamento
apresenta em diferentes sistemas cognitivos. Adisan alguns aspectos de teorias
sistémicas, discutimos porque o pensamento e agémgndo podem ser igualados a
processos de codificacdo/decodificacdo computaciosmb esta hipdtese da
irredutibilidade do pensamento a uma funcédo sodatvimos em que sentido estas
perspectivas buscam valorizar as relagcdes entranisrgo e ambiente para uma
aprendizagem que se faca incorporada pelo sistegmitivo artificial.

Adiante, buscaremos compreender como a perspdittisafica de C.S. Peirce
pode contribuir para a compreensao de tematicatamantais a Ciéncia Cognitiva —
como pensamento, cognicao e criatividade — senpgreeisto seja necessario recorrer a
um mecanicismo e a um funcionalismo que reduzanmgularidade qualitativa das

dimensdes cognitivas de sistemas naturais e &isic
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CAPITULO Il

CRIATIVIDADE E PENSAMENTO NA EXPERIENCIA SEMIOTICA
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Apresentacao

Entendemos que a Semidtica desenvolvida pelo fdé€h S. Peirce (1839-
1914) permite explorarmos problematicas abordads@éncia Cognitiva, tais como,
pensamento, experiéncia e criacdo, sob uma perspado-mecanicista no que se
refere as qualidades e relagbes destas dimensbesalnmhente, na secdo 2.1,
discutiremos a Fenomenologia de Peirce como o calapmxperiéncia e conhecimento
pelo qual o pensamento filoséfico se inicia Aprégemos a concepcao peirceana das
categorias fenomenoldgicas buscando compreendsdueena daquilo que elas abarcam
enquanto multiplicidade de fendmenos manifestoa para experiéncia.

Na secdo 2.2, analisaremos a concepgédo de sigrnd serdiose trazida na
semigtica peirceana, explicitando em que sentidgpoesentamese diferencia de uma
representacdo e esta de uma mediacdo semidticao, Empresentaremos algumas
particularidades das classificacoes de signos eridasomias estabelecidas entre suas
instancias semidticas depresentamerobjeto e interpretante.

Na secao 2.3, refletiremos acerca da afirmacaoxd¢ércias atuais e virtuais
junto as quais pensamentos realizam seus trarsgtogoticos. Reconhecendo que o
virtual ndo se op0Oe ao real, seguimos refletindbescomo Peirce aborda a dimenséo
ontoldgica de afirmacdo da realidade e da exisértmtdo, buscaremos ver como o
Realismo e o Idealismo Objetivo de Peirce se dacua idéia de untontinuum
ontolégico tecida em seu Sinequismo, bem como gstepectiva sobre a correlacao
entre acaso, existéncia e lei na manifestacaa\ddaate criativa genuina.

Na secao 2.4, admitindo que o acaso se manifest® eetor de criagdo de
qualidades singulares para um pensamento, disoatirecomo a cognicdo pode ser
concebida em urnontinuumontoldgico e semidtico. Questionaremos em quidsen
acaso nao pode ser reduzido a uma funcdo mecahifawpie criatividade genuina
demanda a experimentacéo de qualidades e relagpesvisiveis para um pensamento.
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2.1 Fenomenologia e experiéncia: qualidade, relac&mediacao

Podemos reconhecer nas reflexdes de C. S. PeB88-(014) uma recorrente
preocupacdo com a compreensdo daquilo que corstiéxperiéncia e o pensamento.
Como comenta Kent (1987, p. 91-115), voltado astigacdo de tudo aquilo que possa
vir a ser um problema no qual o pensamento e ariéxpe estejam presentes, Peirce
realizou pesquisas em distintas areas do conhetmiis como Matematica, Fisica,
Quimica, Légica, Psicologia, Historia e Filosofia.

Discutindo a relevancia da experiéncia em sua qmace de Filosofia e de
Ciéncia, somente apds cerca de quarenta anos deigmspor volta de 1900 Peirce
chegou a uma classificacéo geral das ciénciasrnaafde um diagrama composto por:
ciencias da descoberta 1, da revisdo 2 e praticaCRB 1.181}". Disposta
diagramaticamente sua organizacdo disciplinar bespaessar a hipétese de que o
significado de cada ciéncia € gerado na rede dedes que ela constitui com as
demais, refutando, assim, uma classificacdo eat@#itre ciéncias que ndo possam
articular seus conhecimentos em dinamicas de onesto.

Conforme o entendimento desta classificacdo ermdmtem Kent (1987, p.91-
120), enquanto Ciéncias da Descoberta 1, a Matesndtil, a Filosofia 1.2 e as
Ciéncias Especiais (oldlioscopig 1.3 teriam papéis fundamentais na abordagem de
espécies de questbes nas quais pudessem estartggedeminios de experiéncia e
pensamento. Estando voltadas a investigacdo deleem valores a partir das mais
abstratas questdes e respostas, as Ciéncias dabBgacseriam assim classificadas em
razdo de suas habilidades de observacdo, absteagdmcdo de hipdteses para a
pesquisa — cabendo as ciéncias menos abstram®ndés possibilidades de expressao
de possiveis extensées para estas descobertasrapces’.

Nas é&reas investigadas por Peirce hd a problempatizde como reconhecer
aquilo que vem a ser uma qualidade de um elemento @ qual 0 pensamento se

relaciona em sua experiéncia no e através do tefRpoa Peirce (CP. 1.185) é possivel

* Como convencionado nos trabalhos sobre Peirdeandimos a referéncia CP. para sua @whected
Papersaqui citada, sendo o primeiro numero referentévem e o segundo ao paragrafo.

2 Somente a matemaética ndo necessita de nenhunaacigrcia em razéo de trabalhar com conclusées
exatas a respeito de premissas que podem ser mieahipotéticas e desvinculadas de uma experiéncia
que as realize. Por outro lado, é na filosofia aee fundamentam investigacbes que envolvam
necessariamente a experiéncia e, portanto, presnissaonclusées que nao devem ser puramente
hipotéticas (Santaella, 2005a, p. 34). Vale diaer q livio 2 que compde os CP. 1, especialmente do
paragrafo 180 ao 202, ¢é dedicado a discussado rdplaiidade de cada ciéncia e das relacdes
interdisciplinares por elas desenvolvidas
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que haja uma abordagem filoséfica voltada ao mapetm da amplitude e
heterogeneidade dos elementos que se manifestanupexr experiéncia no tempo. A
Fenomenologia, olPhaneroscopia,seja a perspectiva filoséfica adequada para a
indicacdo dos vetores que operam neste mapeamsmdp por isto considerada
primordial & rede de ligacdes disciplinares couisties da Filosofig (CP. 1.180-187).

Ao admitir a experiéncia como o0 ambito fundamentahjual o pensamento e o
conhecimento se constituestravés dotempo, caberia a Fenomenologia o estudo dos
elementos aos quais as experiéncias estdo sujsitatempo os fendmenos. Na
perspectiva fenomenoldgica de Peirce tudo aquile s@ faca presente para uma
experiéncia imersa no espago e no tempo — sejpresanca da natureza de um sonho,
uma idéia, uma lembranca, um som, uma cor, umaulénum filme, etc. — pode ser
considerado um fendmeno.

A experiéncia fenomenoldgica lidaria, entdo, comxperimentacdo de toda e
qualquer caracteristica manifesta no fenébmermhameron,isto &, tudo aquilo que sob
diferentes intensidades se faga presente na mefite.) por phaneroneu entendo o
total coletivo de tudo aquilo que estd de qualgweddo presente na mente, sem
qualquer consideracéo se isto corresponde a qualqisa real ou ndo” (CP. 1.284)

Com base nesta primazia da Fenomenologia na apcdpridos elementos
vivenciados por uma experiéncia, a investigacd@rfemologica se voltaria para o
reconhecimento de caracteristicas que aparecemfestasi nos fenémenos sob
diferentes intensidades. A hipotese peirceana (Z86)1 € de que essastegorias
possam constituir formas de distingdo destas @fatitas ao expressarem campos de
intensidades por conceitos simples, amplos e abra@g ao ponto de poderem aparecer
em qualquer fenbmeno de possivel observacédo eimgreacdo. Conforme ressalta
Santaella (2001, p.32):

Insatisfeito com as categorias aristotélicas, cmmadas mais
gramaticais do que légicas, também insatisfeito emncategorias
kantianas e hegelianas (Santaella 1983?2: 28-312:1BB-75), por

3 No diagrama das disciplinas de Peirce, sendo u@ihcia da Descoberta que lidaria com um grau de
generalidade somente menos abstrato que o da &énidtita, a 2. Filosofia estaria composta porl 2.
Fenomenologia, 2.2 Ciéncias Normativas ( 2.2.1tEsté2.2.2 Etica , 2.2.3 Légica ) e, 2.3 Metafisic
(2.3.1 Ontologia, 2.3.2. Fisico-metafisica, 2. RBedigiosa).

* Devemos salientar que Peirce ndo se refere a neentem sentido psicolégico, como o espago
unificado da consciéncia de um sujeito. Ainda qqai @ termo mentenfind também contemple o
sentido usual de ‘estar presente na percepcdoa ‘ddia estar presente no pensamento’, para Peirce,
aquilo que pode estar presente na mente ndo nacsssieal, jA que ha fundamentais diferencas entr
realidade e a existéncia, sendo esta uma mani@@stiaguela, como discutiremos melhor na secéo 2..2.
A concepc¢do peirceana da mente como uma instarciaxderiéncia capaz de desenvolver habitos
cognitivos através do tempo sera abordada com esadtmtalhes na secéo 2..3.
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dois anos, Peirce dedicou-se intensiva e ininteaimente a
elaboracdo de sua doutrina das categorias, chegandesultado de
gue sO h& trés elementos formais e universais, qlizer,

onipresentes em todo e qualquer fendmeno, elementesforam
primeiramente chamados de ‘qualidade, relacdoreseptacao’.

Conforme a explanacdo de Santaella, em razao tieasre discordancias em
relacdo a concepcdo de categoria trabalhada pamsalgensadores da filosofia
ocidental, a hip6tese de Peirce é que sejam tréslemsentos formais e universais
presentes na aparicdo do fendmeno: qualidade,adcelagrepresentacédo (CP.1.557).
Estes elementos seriam universais no sentido dee@gam como campos
fenomenoldgicos apresentam a recorréncia de ceatasteristicas. Assim, enquanto
indicacdes de campos fenomenoldgicos nos quaissii@les semibticas poderiam ser
reconhecidas, qualidade, relacdo e representagdariagh como categorias da
experiéncia fenomenoldgica, sendo generalizadaa gaaisquer fenbmenos sem a
necessidade de determinar suas ocorréncias parésydara uma experiéncia.

A problematica do entrelagamento entre aparénciaaéidade, interioridade
exterioridade do fenbmeno e do signo, requer quesefa feito do fendmeno uma
instantaneo puro, um fragmento deslocado de quatguepo no qual ele se qualifique.
Nesta perspectiva, Peirce desenvolve estas tré8esochegando a propor que 0s
fendmenos aparecam sob trés categorias: a prime@jdque abarca noc¢des como
qualidade, originalidade, espontaneidade e acasecandidade, onde incidem nog¢des
como relacéo, singularidade, alteridade e existércierceridade, onde habitam nocdes
como mediacao, generalidade, regularidade e lei3@EB7).

Na primeiridade a variedade qualitativa € predontmao que faz com que nesta
dimensdo ndo haja oposicdo, ou processo envolv@dendmeno, mas somente
qualidades e potencialidades abertas as multiptasas de devir nas quais elas podem
ser atualizadas e virtualizadas para uma expeaéngi secundidade € a dimensao na
gual sao corporificados aspectos de particularslagielitativas, sendo por isto um
campo fenoménico no qual é predominante a relagdoposicdo e confronto entre
forcas singulares. Ja a terceridade € o ambitouab 3¢ estabelecem generalizacdes e
habitos de conduta que expressam a constituicgiegidaridades, isto €, de formas de
pensamento que adquirem uma extensao através go.tem

De acordo com lbri (1992), Peirce ndo concebe staegorias como
“categorias puras” que funcionam como representagdepriori que devem ser

necessariamente idénticas as suas presencas meesipe Um das especificidades das
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categorias peirceanas € que elas abrangem umglinidéide de possibilidades de
manifestacdo de fenbmenos no tempo. Para istompondo € necessario que as
categorias limitem o que pode ser uma singularidpdditativa que os fenbmenos
venham a apresentar através do tempo.

No universo da Fenomenologia de Peirce a concepgdo categoria
“(...) restringe-se a modos de ser das aparén@ias’ 1992, p.21). Ao estar restrita aos
modos de ser das aparéncias, a categoria de Réiceontém uma determinacao
daquilo que pode ser conhecido como realidadeo detque a realidade seria mais
persistente e abrangente do que um agregado dedend manifestos no tempbo.

Ao afirmar que a categoria se restringe aos modoset das aparéncias,
entendemos que lbri procura expressar como Petrimiiarelevancia filosofica ao
conhecimento fenomenoldgico, sem fazer da Fenomgi@ol uma espécie de
“fenomenismo”. Isto significa que a perspectivargeana procura entender que o
fenbmeno é sempre qualitativamente singular, orgeeimplica, no entanto, que nao
seja possivel a realizagdo de um conhecimentoiex#es intensidades de afeccdo das
qualidades trazidas em cada fenémenao.

As categorias fenomenologicas de Peirce sao desttude um fundamento
antropocéntrico, ainda que elas ndo possam se ridéae absolutamente de um
antropomorfismo, como indica lbri (1992, p. 88)teEisegacéo de um antropocentrismo
leva Peirce a argumentar que suas categorias segeativeis a observacdo comum de
uma instancia de experiéncia para a qual se at@m@iopomorficamente, uma funcéo
de sujeicdo na qual algum sentido de propdésitdiseaa

Neste sentido, Ibri (1992, p.6) propde que em aadagoria seja concebida a
presenca de habilidades aliadas a experiéncia agenp ser resumidas em: “(.vér,
atentarpara e generalizar! Estas faculdades, ou habilidades presentes neriérpia,
permitem pensarmos a amplitude de relagbes abarcguelas categorias
fenomenoldgicas na medida em que uma instanciamk¥iéncia pode ‘ver’ qualidades
sem qualquer oposicao, ‘atentar para’ relacoe® elifierencas que insistem como tais,
e ‘generalizar’ regularidades e continuidades asalo tempo.

Ao permanecer a insisténcia de uma reacdo atravdendpo esta reacdo se
transforma em uma regularidade no tempo, de modoajgeneralizacdo em certa
medida transforma a percepcéo e afeccao do fenoneemndeligibilidade da mediagao

> Na secdo 2.3 abordaremos com mais detalhes adesl@ntre realidade, existéncia, atualidade e
virtualidade na concepcao peirceana sobre aquédacqustitui a natureza dos fendémenos e dos signos.
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do signo. Assim, nas palavras de lbri (1992 p. @9-3...) apermanénciade uma
reacdo fa-la descaracterizar-se como tal por sertasma regularidadeo tempo.
Comentando as categorias peirceanas e suas retagdesinterioridade e exterioridade
de uma experiéncia e de sua relacdo com o tempe (RO06, p. 46) diz:

(...) Primeiridade, ou qualidade que incide comaddage na
interioridade, e como diversidade, na exterioridad&egundidade,
ou reacdo enquanto fatos passados na interioridad&o-eu, na
exterioridade; a Terceridade, ou ordem que € pd&nwa, na
interioridade, e regularidade na exterioridade.

Conforme nos coloca Jorge (2006, p. 45-53), a &mpea seria dotada de
extensdes de interioridade e exterioridade, de ntpoo o fendbmeno e o0 signo nao
possuiriam apenas uma dimensdo de manifestacdosimasma dupla face que os
coloca em relacdo com um campo de interioridadeterieridade. Assim, a triade
fenomenoldgica permite concebermos a qualidade coma unidade, isto é, uma
originalidade primeira enquanto interioridade, eautiversidade, ou possibilidade, pelo
lado da exterioridade. J& a nocdo de relagdo e@damfronto com um segundo reagente
na memoria de fatos passados na interioridade, @ singularidade existente como
alteridade na exterioridade. Por sua vez, a mediaedia a fixacdo de ordem, ou
permanéncia pela interioridade, e de regularidatecessidade pela exterioridade.

Podemos dizer que a expressao da terceridade ha gegularidade manifesta
tracos de sua extensdo com maior clareza é o preigno, ou seja, aquilo que pode ser
reconhecido como um processo de mediacao que ogladi@ades e singularidades em
transito para uma experiéncia. Neste sentido,ceébear em transito — ou estar no lugar
de algo o substituindo em algum aspecto — caraaterprocesso triadico de correlagédo

entre as trés dimensdes fenomenoldgicas nas qua@menos se manifestam.

Em resumqg apresentamos a Fenomenologia peirceana buscacmithecer em
gue sentido a terceridade se manifesta como umengéo que abarca a regularidade e
a mediacdo na qual o signo pode se expandir. Puedesroque é justamente nesta
capacidade de generalizacdo e mediacdo que Peirfocae sua investigacéo
fenomenoldgica, passando a problematizar a natdeegaalidades e relagdes presentes
na experiéncia de um pensamento. Na secdo segRiB)ediscutiremos a Logica, ou
Semidtica peirceana, buscando reconhecer os paincgspectos que podem estar

presentes na constituicdo do signo e de sua aliwjdsto €, da semiose.
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2.2 A Semidtica e os signos em constituicdo

Conforme indicamos na secdo 2.1, a expressao darittade na qual a
regularidade manifesta tracos de sua extenséo caor olareza é o proprio signo, ou
seja, aquilo que pode ser reconhecido como um gsocde mediacdo que coloca
qualidades e relacdes em transito para uma expexiého problematizar o signo no
escopo de sua Logica, ou Semidtica, Peirce (2R72assim caracteriza esta ciéncia:

(...) semidtica, a quase-necesséria, ou formaliridaudos signos.
Descrevendo a doutrina como ‘quase-necessariafprwoal, quero
dizer que observamos os caracteres de tais signagpartir desta
observacdo, por um processo a que nado objetaredniear
Abstracdo, somos levados a afirmacgfes, eminentenfaliveis e,
por isso, num certo sentido, de modo algum nedassarrespeito do
gue devem ser 0s caracteres de todos os signizadai por uma
inteligéncia cientifica isto €, por uma inteligénciapaz de aprender
através da experiéncia. ( CP. 2. 227)

Para Peirce, a semidtica é quase-necessaria ridcsent que ela faz afirmacdes
eminentemente faliveis e, portanto, ndo necesséviasrelacado as particularidades de
todos os signos desenvolvidos por inteligénciamtifieas. A falibilidade das
afirmac0des realizadas pela Semiética esta ligassdo de que esta ciéncia ndo procura
definir o que ‘devem ser os caracteres de todesgo®s utilizados por uma inteligéncia
cientifica’. De outro modo, a andlise semidticajeotura sobre as caracteristicas de
signos experimentados por uma inteligéncia ‘cigratif ou seja, uma inteligéncia capaz
de aprender através da experiéncia, sem que agtcitoa limite as possibilidades de
manifestacéo de novos signos para a experiénaandeensamento.

Com base nas colocacdes de Peirce, podemos dizep geensamento seria
tecido em uma espécie de rede semiotica instifjuida aos fenbmenos experimentados
por uma inteligéncia capaz de aprender atravéxpriéncia. No entanto, vale notar
gue o desenvolvimento de uma inteligéncia ciemtifi@o seria uma necessidade, mas
uma quase-necessidade apta a potencializar acrilgcériginais qualidades e relacdes
para a experiéncia de um pensamento.

Neste sentido, concebendo que 0 signo seja um geoa® qual se realizam
instancias semidticas que lhe dao corpo, podenzes que este processo € uma espécie
de transito através do qual sdo transferidos aspeatd qualidades e relacbes de um

signo para outro signo. A semiose, ou acado do sggmia este processo fundamental a
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compreensao das correlacbes triadicas entre agodake fenomenologicas e as
instancias semiodticas de constituicdo do signo.pdées/ras de Peirce (CP. 2.274):

Um Signq ouRepresentameé um Primeiro que se pde numa relacéo
triddica genuina tal para com um Segundo, chamed®kjetq de
modo a ser capaz de determinar um Terceiro, chansmlo
Interpretante que se coloque em relacdo ao Objeto na mesngioela
triadica em que ele proprio esta, com relacdoearassmo Objeto. A
relacéo triadica @enuina isto é seus trés elementos estdo por ela
relacionados de maneira tal que ndo consiste elgupracomplexo

de relacdes diadicas.

Como vemos com as idéias de Peirce acima expatasorrelacdo com as
categorias fenomenologicas de primeiridade, sedadd] terceridade, as categorias
semidticas constitutivas do signo sdo concebidasspectivamente, como
representamen objeto e interpretante (CP.1.473; CP.2.92). Aoadéd signo, ou
semiose, se faz na interdependéncia da integralideddica das trés instancias
constituintes do signo. Desta forma, a semiosévadat totalmente (de forma genuina)
ao realizar esta triade, e parcialmente (de foreggemkerada) ao nao realizar, conforme
as pragmaticas pelas quais ela seja atualizadepeai@ncia™®

A semiose seria concebida, entdo, como um proakssoediacao das relacdes
entre: um primeiro répresentamenexpresso como uma qualidade original de um
fendmeno veiculado enquanto uma unicidade indepg@dk qualquer apreciacdo; um
segundo (objeto) como alteridade componente daulsindade constituida em uma
relacdo na qual poélos de forgca confrontam suaséexims; e um terceiro (interpretante)
como uma mediacéo possibilitada pela regularidad@anto desenvolvimento de um
traco de permanéncia do pensamento atraveés do tempo

Em razao de inicialmente aproximar a concepcadgim &1 derepresentamen,
Peirce reavalia sua perspectiva (CP. 1.541) amafique este atua como o fundamento
do signo, ou seja, aquilo que contém as qualidddesigno. Para Peirce (CP. 2.273):
“Quando se deseja distinguir entre aquilo que s e o0 ato ou relacdo de
representar, podemos dar ao primeiro 0 nomeregpgesentamere ao ultimo de
representacdo”. Ao diferenciar aquilo que contémlidades do signo e aquilo que as
pde em relagcéo, Peirce desenvolve sua concepg@prdsentacdo para a semiose.

6 Ao comentar que a relacdo genuina consiste emamplexo de relacdes triadicas Peirce enfatiza a
importancia da correlacdo entre as trés instariermamenoldgicas da experiéncia para a semiose. Como
discutiremos com mais detalhes na secéo 2.3, Peimtecbe que, em correlacdo com sua perspectiva
fenomenoldgica, aquilo queontologicamente se constitua sob a triade denesgbnticos tidos como
monadico, diadico e triadico (CP.5.547).
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Com certa frequéncia nas definicbes do autor temn@®ia da representacao
como sendo a atividade de: “Estar no lugar de,epai gstar em relagédo tal com outro
que, para certos propdsitos, alguma mente o tratar®d se fosse aquele outro” (CP.
2.273). Diferente de uma concepcao dualista, nh ajuapresentacdo se fundaria em
uma polaridade entre sujeito-objeto (em um amiptstémico), ou entre ser e ente (em
um ambito 6ntico), a hipotese de Peirce € que r@septacdo sejappocessasemiotico
triadico pelo qual um objeto se apresenta qualdaiente distinto daquilo que o traz a
tona para algum interpretante.

Neste sentido, ndo haveria uma identidagepriori entre presenca e
representacdo, jA que esta seria uma interacde siginos que abarcam diferentes
presencas fenomenoldgicas. Caso houvesse estaléttnta secundidade perderia seu
valor como uma dimensdo na qual uma alteridadeukingse manifesta, pois a
representacéo faria da alteridade uma unidadenjéecida.

No decorrer de suas pesquisas Peirce ird substittermo representacdo em
razao do histérico de sua carga semantica ser lgh@wia uma perspectiva dualista
(sujeito-objeto) e antropocéntrica (0 Homem comalicee fundamental), preferindo a
nocdo de mediacdo para significar esta articulagadica entre diferentes presencas
fenomenoldgicas. (CP. 1.530; CP. 2.86)

No que diz respeito a geracdo do sentido e dofiigdo, Peirce ndo vé a
semiose como resultante de uma sequencia causplesirantre eventos absolutos
representamernobjeto e interpretante. Pelo contrario, comoindga Santaella (2001,
p.42-50), Peirce encontra variedade e complemeatiientre as faces que interagem
na composi¢do do signo. Nelas o objeto € dividitoireediato e dindmico, estando o
interpretante composto de imediato, dinamico (eor@di energético e logico) e final.

Por ndo ser um processo no qual ha apropriacagelasuma face deum
objeto por apenas uma faceudrsujeito através de um signo — 0 que expressaria uma
concepcdo dualista da representacdo — o procegghcdr estabelecido entre as
instancias semidticas de fundamento (qualidadg¢tmlsingularidade) e interpretante
(mediacéo) ocorre de forma correlacional e abetiatarogeneidade de seus aspectos
constituintes. Caso as semioses fossem acontecisnem¢ natureza estatica e
homogénea, ndo haveria a emergéncia e incidéncesplantaneidade na criagcdo da
multiplicidade de semioses experimentadas pelogmeasto.
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Neste sentido, compreendendo que a semiose € ugespwm aberto a
heterogeneidade dos elementos que com ela podeanseirrelacionar, Silveira (2001)
comenta que a semiose é um processo triadico tivetla uma relacdo diadica.

A inseparabilidade do signo e de seus interpretdntplica que toda
semiose se elabore em rede e, que consequentesaectastitua em
um sistema aberto. Se a semiose se perfizesseraaetegao diadica
entre sighanse signatum sua tendéncia seria assumir uma forma
fechada caracterizada pela recursividade de semgrtos. (Silveira,
2001, p. 81)

Com base na argumentacdo de Silveira podemos ceng@e que 0 signo €
inseparavel de todos os seus possiveis interpestgat que esta polarizagdo tornaria a
semiose uma forma fechada em sua propria recuasigidiiadica entre fundamento-
objeto. Com efeito, a semiose seria elaborada el®, reomo um sistema aberto a
multiplas conexdes e interpenetracbes de signdeepietante, sendo uma espécie de
processo cognitivo ndo recursivo e auto-referem@s sim aberto a interacées com
qualidades, diferencas e regularidades da exp@iéisste carater de uma rede que tem
suas conexodes distribuidas em uma multiplicidadevideulacbes pode, em alguma

medida, ser expresso na imagem abaixo.

(o

RV
LN

S RN M FeTpreturte

Fig. 5 — Esta figura busca representar as aberturaseeséies deepresentamenobjeto e
interpretante na constituicdo do signo. Disponivel em:
<www.unopar.br/.../artigos/3charles/3charles.html

Enquanto metéfora diagramatica de uma diversifcag semioses, a imagem
acima pode nos trazer a idéia de que as ligace®tgzas ndo se encerram em um
ponto estatico (o triangulo maior), mas sim que @@opostas em redes dinamicas e

expansiveis conforme a organizacado de suas siildadas (os triangulos menores).
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Assim, como podemos pensar com a figura atinaatriade semidtica teria a extens&do
de suas ligagfes constituidas de modo multidimeak®polivalente.

A hipétese é que a partir deste diagrama possamaagnar outras formas (no
caso geometrico, nao triangulares) derivadas dasturas entre semioses. Esta
multiplicidade de ligacbes semidticas poderia atéosnar mais clara ao imaginarmos
esta figura em uma forma tridimensional. Nela gsaess em branco n&o estariam
somente em uma relagdo de figura-fundo com os drago preto, o que permitiria
visualizar a amplitude do campo de possiveis caggrtre as instancias semioticas.

Neste sentido, utilizamos esta figura no intuitcadgumentar que as instancias
semiodticas ndo se relacionam de forma unidimenkima&onstituicdo da semiose. Ou
seja, é possivel que aquilo que atue como obje® yraa semiose possa atuar como
interpretante para outra, que possa atuar gem@sentamepara outra e assim em um
infinito processo de diversificacédo e crescimends signos.

Como indicamos anteriormente, dentro da arquitefilmadfica de Peirce as
dimensdes fenomenolégicas de primeiridade, secaddide terceridade seriam
correlacionadas com as instancias semioéticas res qusigno se corporifica para um
pensamento. Buscando reconhecer tipos de signossgumanifestam para uma

experiéncia no e através do tempo Peirce (CP. B#8pde que:
(...) um signo ou tem a natureza de uma aparén@ea o chamo
quali-signg ou € um objeto, ou acontecimento individual eoeu
chamosin-signo(a silabasin correspondendo a primeira silaba de
senel, simul, singular, etc.) ou, como terceira hipétese, o signo de
natureza de um tipo geral e eu o chaegd-signo.

Esta classificacdo dos signos exposta acima é&atdmiia inicial pela qual o
signo pode ser apreendido, isto €, a relacdo dw gigra com sewvepresentamen.
Nesta relacdo, as trés dimensdes fenomenologicasnierespectivamente, a maior
incidéncia da atualizagdo semidtica de quali-sign@@pialidade), sin-signos
(singularidade) e legi-signos (lei). Estas espécids signo expressariam,
respectivamente, um predominio da pura qualidadsepciada, da singularidade de

uma alteridade apresentada e da generalidade isagres regularidades e habitos.

" Na classificacéo dos signos desenvolvida pelac@mipeirceana esta imagem poderia ser ocnsiderada
um signo icdnico que seria, simultaneamente, unagém, pela natureza original de suas qualidades, um
diagrama, porexpressar relaces entre singulasdadema metafora, na medida em que contém uma
analogia de um processo (CP. 2.277) — neste caguaild que ocorreria com a semiose.
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Sob uma reducéo de certas leituras de Peirce, desmbe manifestacdo dos
signos ficaram resumidos a outra tricotomia quen&gppara a relagcdo do signo com o
objeto de sua semiose, da qual obtemos o iconegiceie o simbolo. Ocorre que
apontando somente para a relacdo entre o signa elgeto esta tricotomia nao
contempla as outras correlacdes estabelecidas gt erepresentamernem como
entre signo e interpretante.

No sentido de valorizar as correlacdes entre d@frioms semioticas para a
realizacdo da semiose, podemos abordar os sighms/ige destas trés tricotomias, a
partir das quais obteriamos, respectivamente, -gigalds, sin-signos e legi-signos;
icones, indices e simbolos; remas, dicentes e amgos1 Abaixo podemos ver um

diagrama que busca expressar as trés tricotormasifuentais a semiose.

SIGHO
fcone
Chjeto ) Indicador
«, | Simbolo
e
Quali- agno Rema
Representamem 4 Surdagno * Intaprelards 4 Dicisagno
Legi-signo Argumenio

Fig. 6 — Este diagrama busca representar as tcéomias do signo. A linha tracejada entre
objeto e interpretante leva em conta a correlagéce eobjetos imediatos e dindmicos na
constituicdo dos interpretantes que se abrem pasaexpansaad infinituum.Disponivel em:
<www.unopar.br/.../artigos/3charles/3charles.html

Ainda que néo exploremos em pormenores a aplicdedias tricotomias neste
trabalho é interessante apresentarmos suas caacbers como forma de entender que
a semiose € um processo dinamico e irredutivdbgde entre o fundamento do signo e
seu objeto. A partir da analise destas trés tnoa@s, Peirce ira extrair dez classes de

signos delas resultantes, sendo que abaixo trazeamoguadro que descreve as dez
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classes de signos, sugerindo exemplos cotidiamopartir da Otica de um interpretante

instanciado em um intérprete humanpara cada uma defis

Hoane Exlacio of Relagho cf chjeto Ealagio cf Exemple
TepreFeTiAITIe I Interpre larde
1 Todrica, FPosxibilidade Possibilidade Possibilidads Sentiranto de
Siine o,
2 Leéndra, Enis bvwria Possibildade Possihildade U caren na
Fermdtioo. irmirénc ado chogue
Sin- zigr,
3 I iradien, Exis béracia ‘Exis tencia Possihilhdade Uma flor riéo
Remidico, catalogala
Sin 5
4 Indicatavo, Ewxasténeia Eastémaia Ems téawia Chogue de fato
Dricende.
Leagch-sie, T dingrama,
5 Tednica, Lai Possibiladada Posshiladads abstraindo-se sua
Legi-signn,
& Indicative, Lei Euisbéneia Possibilidade O rorme de um
Eiennitieo quadee | abaieo)
Legi dgna,
Dicexse.
Legisigno,
Sumbohco, U sabs tardoro
b Ramitco Lea Lea Possbilidade COITRAIEL
(xnibelo-Temdadix o
Simbdlico,
Dricarde. Afivaaralgo
§ (S olo dirente Lei Lai Exris hinrin verficivel Fr:a
oard i naieria)
Legi-s igna,
1] Sumbalico, Lei Le1 Lea Faciocinio
—Arpumends.

Fig. 7 — Este quadro apresenta as dez classegries & um possivel exemplo para cada uma
delas. A imagem pode ser encontrada em <www.urmparartigos/3charles/3charles.html

As classes de signos nao restringem as possitelddd ocorréncia deles para
uma experiéncia. Como diz Peirce (CP.6.59), osfaio se amoldam a lei, de modo
gue estas classes ndo sao vistas como regulariaedgsque exigem que todos 0s
signos se manifestem sob estas condicbes. De oubeo, as classes de signos
oferecem configuracbes semidticas nas quais podeetmhhecer o papel de cada
instancia da semiose na realizagéo do signo.

No diagrama que trazemos abaixo, Queiroz (200Q)6disespacialmente as
relacbes entre as tricotomias e as dez classesgdessem uma figura dotada de
semelhancas com a que trouxemos para ilustrar @serfpagina 61). A correlacéo

entre os numeros 1, 2, 3 contida na figura abauscd representar as dez classes de

18 vale indicar que analisando as relacdes entres efsta classes e as trés tricotomias do signo,ePeirc
caracteriza outras 66 classes de signos. Aqui pdadatermos na exploracao destas classes, que estao
muito bem analisadas nos trabalhos de Queiroz &a$&2001) e Silveira (1997).
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signos, de modo que relacdo expressa pela tricatémil seria referente a primeira
destas dez classes, na qual encontramos um ggradi-£dnico rematico. A relacdo

expressa por 2.1.1 seria referente a segunda cldasgual obteriamos um sin-signo
icbnico rematico, e assim por diante, até a relapdressa como 3.3.3, referente a

décima classe de signos, da qual obteriamos ursitpyd simbolico argumental.

Fig. 8 — Este diagrama desenvolvido por Queiro20Q2(. 8) apresenta uma disposicao
topologica das relagbes entre as trés tricotomias ariginam estas dez classes de signos
mapeadas por Peirce.

Sugerimos que ambas as figuras, a da semiosespsisiveis relacbes entre as
tricotomias, expressam a semiose como um processede, semelhante a uma forma
fractal® que segue padrées de ocorréncia que a cada simggé modificam a
disposicdo de seus componentes. Seria como serefstaSes tricotdbmicas se dessem
em um espacgo, ao menos tridimensional, por meigui estas relacdes realizam
afetacdes semioticas em multiplas dimensdes de&orentre seus elementos.

Ao apresentarmos as tricotomias é importante quateypretante nao seja
confundido com a interpretacdo, pois esta envolex@eriéncia de um pensamento
capaz de desenvolver habilidades de generalizegtaa, de gerar habitos. (CP. 1.82).
Contudo, diferente de uma hermenéutica radical,idgmtifica viver com interpretar, a
Semidtica peirceana propde existirem interpretantes quais a mediacdo da
interpretacdo de um intérprete organico e humawopnécisa estar presente, pois isto

restringiria a semiose do interpretante a atividastenenéutica (CP 7. 535).

19 Discutiremos com mais detalhes as imagens franti€ap. 3, secdo 3.3, de modo que agora apenas
chamamos a atencdo para o fato de que estas imagsssentam padrdes de ocorréncia que a cada
atualizacao de suas caracteristicas nao se repletenodo idéntico, mas sim geram novas alteracdes da
forma inicial a partir da qual estas atualizacGesrgem.
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Neste sentido, a interpretacdo seria uma dimensdoitiva restrita as mentes
que de algum modo expressam processos de geragé@mdieados, ao passo em que a
atividade interpretante seria a dinamica de emergéte sentido e crescimento da
complexidade de semioses experimentadas por umampenso. Isto implica ver o
interpretante como uma espécie de valoracdo deossigealizada junto a propria
atividade cognitiva de um pensamento capaz deeti@nsformar habitos (CP. 3.360).

Com efeito, enquanto manifestacoes de pensamentdesenvolvimento, 0s
interpretantes estdo em um processo de expansamoirfCP. 6.21) em que diferentes
intérpretes — ou instanciacdes organicas da irgrgdio — gerados pela regularidade do
hébito permanecem provisoriamente no tempo. Agdimmicas de geracdo de sentido
seriam construidas nas atividades de interpretantesexpressam seus aspectos em
meio a multiplos dialogos com suas experiéncias@eas.

Com base nas reflexdes realizadas, podemos dizer Pgirce concebe a
experiéncia enquanto um pensamento em atividad@tseane cognitiva. Assim, na
filosofia peirceana a experiéncia é algo mais de gm suporte ou instrumento de
mediacao pelo qual o conhecimento se estruture@ui¥e modo, a experiéncia € como
um processo interpretante no qual a interpretagacérseu resultado final, mas sim um
momento para a atualizacdo de signos gerados heelfatividade semidtica de
instanciacdo de interpretantes através do tempo.

Em resumqg apresentamos a concepc¢ao de signo e semiosevolesim na
Semidtica de Peirce, para entdo indicarmos emeputés a correlacdo triadica entre as
instancias derepresentamenobjeto e interpretante constitui uma semiose igenu
Discutimos de que modo a mediacdo se distingueegeesentacdo na semiodtica
peirceana, ao passo em que 0 pensamento ndo ecisaconhecido somente em sua
instanciacdo humana. Por fim, apresentamos algparéisularidades das classificacdes
de signos e suas tricotomias, que apontam pargohtae de campos semidticos nos
quais pensamentos transitam suas qualidades edeslafla secdo seguinte 2.3,
procuraremos discutir de que forma Peirce conceleeogpensamento esteja presente
em dimensdes da experiéncia irredutiveis aquilosgudefina como a realidade, ou a
existéncia. Veremos como a perspectiva ontologaiecgana valoriza as dimensdes

atuais e virtuais da experiéncia nas quais pendasidasenvolvem suas semioses.
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2.3 Realidade e existéncia entre as faces atuamgrtuais do pensamento

Conforme discutimos na secdo 2.1, na Fenomenolggg@rceana a
multiplicidade de fenbmenos que podem vir a seeamtidos por uma experiéncia
abarca a idéia de que o fenbmeno nédo precise gerdatado de uma natureza real,
podendo ser uma potencialidade, ou mesmo uma hdldda. Para melhor compreender
esta afirmacao, € importante reconhecer que npquirga peirceana, aquilo géaum
fendbmeno, e quaparececomo uma presenca para uma experiéncia, de mgdm ale
restringe ao que seja concebido como real ou etéste

Dialogando com as colocacgdes de Ibri (1992, p.®740demos entender que
para Peirce axisténciaestaria restrita a uma forca que incide sob aadacalteridade,
ao passo em que eealidade abarcaria a extensdo da generalidade presente na
terceridade. A existénctiaria suas qualidades ligadas a secundidade deealatdo de
afetacdo e persisténcia, abarcando, assim, a ifwciééncia da alteridade frente a
unidade, daquilo que € outro em relacdo aDeste modo: “Quando dizemos que uma
coisa ‘existe’ queremos significar que ela reagwesoutras coisas” (CP.7.534).

Ao expressar a reagdo como uma caracteristicanpeesa existéncia, Peirce
busca indicar que a reacdo em um sentido fisicelagdo em um sentido logico e a
afeccdo em um sentido psiquico sdo elementos queaap para o poder de insisténcia
frente a uma alteridade manifesto por uma exisdéngsim, a existéncia traria a
insisténcia da afetacdo de sua singularidade, ex@psexpansivel em uma generalidade
— visto que este seria 0 ambito no qual a realidaddirmaria.

Propondo que algo real ndo esteja necessariamehteisso as afetacbes e
resisténcias de uma alteridade e de sua forgaeintzit] Peirce entende que a realidade é
mais abrangente e complexa do que a existénciaterems da quantidade e qualidade
de elementos nela articulados. Isto porque a sdidbarcaria a afetacdo de existentes
dotados de qualidades singulares, ao mesmo temmmuems colocaria em transito por
meio de outras relacdes e regularidades trazidassigmos, conforme comenta Ibri
(1992, p. 64): “Lembremo-nos que existéncia é undonespecial de realidade,
detentora de alteridade, porém destituida de gétemta, pois se constitui numa

pluralidade de fatos”.
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A generalidade atribui uma amplitude a realidade germite concebermos que
nela se vinculem signos e pensamentos que colocatraasito aspectos qualitativos e
relacionais daquilo que os nutre e constitui. Oatear triddico da realidade se
reafirmaria, portanto, na medida em que ela nda sen agrupamento de existéncias
isoladas, mas sim uma complexa rede de articulaigd@xisténcias que tém suas
singularidades tornadas mediacdes pela regul@&idadignos nos quais 0 pensamento
se desenvolve.

Ocorre que ao mesmo tempo em que Peirce apontaapassitura triadica de
generalidade, mantida pela expansédo da realidadeo cmediacdo semidtica na
terceridade, ele desenvolve sua nocédo de realidaldeizando a forte incidéncia da
dimensado da secundidade, assim: “O real é aqudongo € o que eventualmente dele
pensamos, mas que permanece nao afetado pelolgymdsamos pensar” (CP. 8.12).

Conforme a colocacdo de Peirce, podemos compreguéeas interacdes entre
os elementos das dimensfes fenomenoldgicas sugerera realidade seja aquilo que
escapa a apropriacdo de uma alteridade. Sendd aquekp que permanece néo afetado
pelo que dele possamos pensar, ndo ha um fundamsebjetivista do lugar de
afirmacao do real, mas sim a afirmacao da realidagleum ambito ontologico, como
um campo de desenvolvimento de generalidades dmpemto enquanto mediacao.

No que tange a constituicdo ontolégica dos signesag fendbmenos carregam
Peirce (CP. 1.424; 1.477) propbe que esta corgduesteja em correlacdo com as
categorias fenomenologicas. Assim, aquilo gse realizaria em registro énticos tidos
como: monadico, no qual temos a veiculacdo de umwdade simples, independente
de qualquer apreciacdo; diadico, no qual h4 a Erigade componente da alteridade
pela qual dois ou mais poélos de forca confrontaas sxisténcias; e triadico, onde
habitam a generalidade e a regularidade traziéds npediacéo dos signos. (CP.7.528)

Conforme Boler (1963, 2004), questionando o campo edperimentacao
fenomenoldgica da existéncia e da realidade, Pearmmntra na obra do filosofo
escolastico Duns Scotus (1265 — 1308) o conceitbeteeidadepara significar um
principio positivo de individuacdo para o pensameriiste principio positivo de
individuacdo permitiria que a singularidade marn#sse gradacées de sua presenca no
tempo, sem que para tanto fosse necesséria umaatfia destas singularidades em
uma individualidade. Ahecceidadeseria, assim, um acontecimento original no qual
uma singularidade ndo precisaria se atualizar mpaepara existir, podendo, de outra

forma, se constituir enquanto um existente virtual.
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Como indica Jorge (2006, p.180-181): “Virtual ndevel ser confundido com
potencial, que ndo tem eficiéncia atual nele mesrRata Peirce, a potencialidade
isolada seria uma intensidade sem qualquer definggn qualquer singularizacao que
a tornasse uma atualidade possivel. Ja a virtugidaria uma dimensédo na qual uma
intensidade adquire uma gradacdo de singularidadguaato atualizacdo de
atualizacdes possiveis. Desta forma, o virtuadssguilo que manifesta gradagfes de
sua intensidade no tempo, sem que para isto eemsuir uma face atual configurada
como exterioridade através do tempo.

Na contemporaneidade podemos estabelecer um diétwgoa perspectiva de
Deleuze (1925-1995) acerca da significagdo ontodglo virtual. Ainda que néo
busquemos aqui explorar em pormenores as concefcd@adas na filosofia de
Deleuze, dialogando com as idéias de Alliez (1996fonhecido pesquisador do
pensamento deleuziano, vemos que na perspectigazédma ndo ha uma oposicao
entre real e virtual, ou mesmo entre atual e JirlDa outro modo, como propde Alliez
(1996, p. 51):

O virtual nunca é independente das singularidadesogrecortam e
dividem-no no plano de imanéncia. (...) O planoiddivse ent&o
numa multiplicidade de planos, segundo os cortesodtinuume as
divisdes do impulso que marcam uma atualizacawidngis. (...) A
atualizacdo pertence ao virtual. A atualizacdo ddual € a
singularidade, ao passo que o préprio atual € aidhlidade
constituida.

Concebendo que pensamentos sejam tecidos em umdeadtlixos semioticos,

o virtual ndo precisa reconhecido como um simpémad prévio a atualizagdo. A
atualizacdo pertence ao virtual no sentido em tpéerporifica’ nele singularidades.
Assim, o proprio atual seria uma individualidadestduida no tempo, ao passo em que
o virtual ainda ndo seria uma individualidade, m@® qualidade que carrega gradacoes
de singularidades. Na medida em que os cortes encammnuumespago-temporal
definem os planos nos quais transitam atualizagdggualizacdes de pensamentos, o
virtual se manifestaria nestes planos ao carregmularidades que o atravessam,
criando uma multiplicidade de novos planos de sd@scia de intensidades.

Como argumenta Alliez (1996), a multiplicidade degslaridades heterogéneas
trazida pelo virtual ndo seria redutivel a uma iplitidade homogénea de atualizacdes
possiveis. A diferenca que estas multiplicidadefepotrazer expressa o carater aberto

e metamorfico do devir -- e, em nossa perspectarapém da semiose — como um
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processo criativo daquilo que vem a ser um sigmce mtravés do tempo. Assim,

conforme as colocacgdes de Alliez (1996, p. 20)cacdesta diferenca:

Diferenca na irredutivel multiplicidade do devii$ a igualdade
entre o ser e a diferenca s6 sera exata se diéefendifererciacéo,

isto &, processo e criacdo, individuacdo como gemcélan vita); e

se, a partir de um virtual que, sem ser atual,yposaquanto tal uma
realidade intensiva(quantidade intensiva abstrata) dotada de uma
poténcia de singularizacdo por pontos relevantiegjiase a esséncia
pura de um Tempo nao cronoldgico.

Entendemos que a ‘realidade intensiva’ sugeridaAtitaz seria uma articulacao
de planos de intensidade de afetacdo semioticeeatdos quais o virtual realiza suas
singulariza¢cdes. A problematica de um tempo ndonetégico trazida pelo virtual pode
ser associada & perspectiva de Peirce sobre uno téenpatureza infinitesimaf no
qual pensamentos se desenvolvem.

O virtual seria, entdo, a expressao de um movimagmitevir através do qual ele
pode se singularizar por pontos relevantes em unpaale intensidades. Sob uma 6tica
topoldgica®’, estes pontos poderiam expressar campos de iimtaoale qualidades e
relacbes de pensamentos em transito de suas dddesi Assim, esta poténcia de
singularizacdo por pontos relevantes permite caroedis uma instanciacéo topologica
de semioses nas quais pensamentos se atualizaimedzam.

Para uma perspectiva topolégica ndo importaria eanmento de formas
aparentes, mas sim o reconhecimento das dist&migesvinculacdes estabelecidas por
elementos conectados em um continuo processo gelaizacao, ja que para Peirce
(CP. 448): “em um lugarldci) continuo, nenhum ponto tem qualquer identidade
individual, a menos que seja topicamente um pangukar, isto €, um ponto isolando,

ou a extremidade de uma linha.”

% Ao levantar o problema da constituicdo do tempte esua percepcdo e concepcdo pelo pensamento
Jorge (2006, p. 84) reflete que: “ (...) ‘0 presemsta conectado ao passado através de uma sérikere
passos infinitesimais’ (CP. 6.109).. A difusdonitisimal da consciéncia como generalidade, prodozi
generalizagdo, é o sentimento direto do conteldtifsedindo. A consciéncia deve cobrir um intervalo
de tempo, o que possibilita 0 conhecimento do teenpoa formulag@o conceitual.. Pode se dizer que se
esta imediatamente consciente por meio de um adtemfinitesimal de tempo”.

2! Diferentemente da topografia, que atenta paragistre daquilo que caracteriza a forma de uma
superficie, podendo dela extrair mapas, a topolesfia voltada para o registro das relacdes estidese
entre os elementos que se conectam para con&fitas superficies, das quais diagramas podem ser
extraidos. Conforme discute Jorge (2007, p. 79-88fa Peirce a topologia € uma ramo da geometea q
se volta para “o estudo das conexdes continuasviodele continuidade de lugarésc{) que estéo livres
para serem contorcidodigtorted, de algum modo, desde que a integridade das 6eaexseparacdes de
todas as suas partes sejam mantidas (CP. 4apu#é)Yorge, 2007, p. 79).
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Conforme expbe Peirce, em um lugar continuo osogoqtie caracterizam a
configuracdo de uma forma adquirem uma individaaled apenas na medida em que
eles estabelecem conexfes que os deslocam no tA&sgm, a topologia nado lidaria
com a identidade individual de um ponto, mas sim os deslocamentos dos elementos
que vem a corporificar a superficie deste pontst&dsentido, podemos reconhecer a
possibilidade de uma topologia das relacfes entatualidade e a virtualidade do
pensamento ncontinuumda experiéncia semidtica.

Ao estabelecermos relacdes entre as perspectivecegea e deleuziana de
apropriacdo dos fluxos de pensamento, vemos goem@éncia deleuziana propde que
os planos de intensidade de pensamentos sejanodetens, sendo atualizados e
virtualizados em uncontinuumde multiplicidades que os compde. Aqui sugerimaes q
a heterogénese imanente ao devir como processibfedendiacdo de suas intensidades
no tempo, encontraria ressonancia na nocao de ge@Eeale intersemioses que se
expandenad infinituum,conforme a atividade criativa neles imprima siagabcoes.

Questionando a correlacao entre potencialidadalidéde e virtualidade para a
existéncia de singularidades, podemos avaliar camoacontecimento singular traz
consigo um campo de positivacdo de atualidadesguealidades de uma existéncia para
uma experiéncia. Neste sentido, ndo ha uma opositée as no¢cdes de real, existente,
atual e virtual, mas sim conexdes entre aquilo spienanifesta como suas formas e

intensidades de afirmacao de posi¢coes e duracGesmo.
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Realismo e idealismo Objetivo

Discutindo o que diferentes tradi¢Bes filosoficaskeaderam como relagbes entre
singulare universal entre particular e geral, Peirce entende quedettate, conhecido
na filosofia escolastica como ‘ a querela dos usaig’, pode ser localizado em duas
principais correntes filosoficas: 0 nominalismo eealismo (CP. 1. 15-17; CP. 2.166).
Como indica lbri (1992, p.26-38), 0 debate enttassluas perspectivas consiste em
diferentes valoracdes sobre o que pode ser recolohemmo uma generalidade, ou seja,
como algo que n&do é somente aquilo que uma ocaarpadicular possa manifestar.

Para os nominalistas os gerais seriam “apenas’ecqdes, simples nomes que
representariam um significado convencionado sesdeoiadicbes para suas ocorréncias
fossem satisfeitas. Ja para os realistas, os ggtaiseriam apenas convencdes, mas sim
realidades existentes como alteridades persisieiges €, independentemente de
qualquer controle subjetivo sobre seus modos dagife e extensao (CP. 5.96).

Como discute Boler (2004, p.6-12), Peirce prop0e @jgoncepcdo de realidade
trazida por Scotus contemple o sentido de umagde que persiste como afetacdo na
exterioridade e como um sentimento na interioridddie trabalho de Scotus Peirce
encontra o argumento de que problemas reais nd@npedr resolvidos pela metafisica.
De outro modo, os problemas reais devem ser sutbmsedi apropriacdo cientifica dos
elementos que evidenciem tracos de suas qualidedesngularidades para o
pensamento. Nas palavras de Peirce (CP. 4.28):e80ltado l6gico da doutrina de
Scotus é que problemas reais ndo podem ser scdaltisrpela metafisica, mas devem
ser decididos de acordo com a evidéncia”.

A critica de Peirce a Scotus é a de que, emboeapesture se distanciar da
metafisica para a resolucéo de problemas reaigl®rdagem ainda trata a ‘evidéncia’
sob um fundamento teoldgico. Por outro lado, pare yperspectiva cientifica, esta
evidéncia indicaria tudo o que pode ser submetidobservacdo pela experiéncia
(CP.7.395). Com efeito, estas evidéncias seriaraeoRgirce viria a propor, de forma
assintética em sua Fenomenologia e Semidtica, cggndo 0s signos e as infinitas
possibilidades de manifestacdo de suas qualidaddagdes para uma experiéncia.

Ainda que sob a influéncia de Scotus, inicialmePégrce tenha chegado a se
definir como umrealista radical ele viria mais tarde questionar seu proprio sea,
chegando a propor sédealismo Objetivpque tem como base a hipotese de que “(...) a

matéria € mente esgotada, na qual habitos inveetatnaram-se leis fisicas" (CP. 6.
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25). Ao invés de conceber o pensamento e a exp&iénstritos a realidade da

generalidade, como indica Ibri (1992, p. 55), Rejpcopde que a perspectiva de um
Idealismo Objetivo possa melhor contemplar a radiéddas qualidades imanentes a
transformacao de singularidades e generalidadesapexperiéncia semidtica.

Como aponta lbri (1992, 1994), o idealismo de Redafre influéncias de outros
idealismos, como os de Schelling, Kant e HégeEntretanto, o vinculo de Peirce com
estes idealismos se faz parcial e provisorio, j[ogie ele questiona a matriz subjetivista
que ambos carregam (lbri, 1994, p. 97; 131). Estestipnamento levara Peirce a
argumentar que ndo é necessaria qualquer doutamscendentaf® para que os
constituintes da idéia e do pensamento possamewaados e conhecidos.

A idealidade presente no idealismo de Peirce traz no¢do proxima a de um
imanentismo que valoriza as multiplas dimensfeslgjetos existentes nas idéias.
Assim, reconhecer estas dimensdes envolve a apggdpride uma multiplicidade de
pensamentos que atualizam e virtualizam suas sindatles através dos signos.

Neste sentido, a dimensdo da secundidade na gewaki&ncia se impde nao
seria submetida a uma idealidade transcendentalpdiaco a terceridade — na qual o
pensamento afirma suas extensdes enquanto sigreeia- redutivel a uma base
transcendente de uma sintese subjetiva. Assimensagrtiva do Idealismo Objetivo de
Peirce, as idéias ndo seriam entidades separadsigistialmente do pensamento, mas
sim generalidades que se atualizam na realidadespeito da apropriagdo que uma

instancia subjetiva possa delas fazer.

22 Um dos aspectos do idealismo de Schelling qudesiertar a atencdo em Peirce é o carater ‘monista’
que a mente assume na filosofia deste autor. Ar giartdiscuss@o sobre as bases deste monismoe Peirc
ird desenvolver seu Sinequismo (que discutiremdtonainda nesta sec¢do) como afirmacdo de uma
continuidade ontolégica entre mente e matéria. dEguiremos na exploracao das relagbes entre estas
filosofias, que se encontram bastante desenvohdadaabalho de Ibri (1994)

8 Conforme comenta Hausman (20005, p.3-6), PeirtieaciHegel por este desvalorizar a correlagéo
entre tipos de objetos (imediato e dindmico) quedam de forma persistente no pensamento. No
idealismo absoluto deste autor, haveria uma codeepgidimensional do objeto que o trataria apenas
como um objeto imediato, passivel a um procesdétitia por meio do qual uma instancia subjetiva lhe
atribuiria sentido. Assim, na perspectiva hegeliam objeto estaria fechado em uma circularidage qu
faria com que ele construisse seu sentido sobidenéidade fundada na transcendentalidade da sintes
dialética. De outro modo, os trés momentos do gapato dialético (tese, antitese e sintese) nao
corresponderiam a triade fenomenoldgica peircgamia, qualidade, relacdo e mediacdo sao dimensdes
correlatas e imanentes a uma continuidade ont@@gicndo ‘individualidades transcendentes’ que
limitam os planos de manifestacdo de um Ser a wmdigio ‘em si’, ‘para si’ e ‘para outro’.
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Acaso, existéncia e lei noontinuum da experiéncia

A Fenomenologia, a Semidtica e a Ontologia peiragarpermitem
compreendermos que o real ndo se funda em umaladealentre particular e geral, mas
em uma correlacdo triddica entre unidade, alteeidadgeneralidade. A partir desta
correlacao triddica, o pensamento pode ser conzekitt um continuo e heterogéneo
processo de transformacédo de suas qualidades;éeslaAssim, no sentido de avaliar a
continuidade estabelecida entre pensamentos qoeatol qualidades e relacées em
transito, Peirce sugere que sua perspectiva omtalégeja caracterizada como um
Sinequisma(do gregosyneque continuo), isto é, a doutrina de que tudo possua
extensdo de continuidade em criagéo de suas fatenesnexao.

Admitindo a condicdo de generalidade da repres@&ojag realidade teria a
tessitura de untontinuumontolégico de atualizacéo e virtualizacdo de gaales e
singularidades, ndo sendo a totalidade transcemdé@tum Ser uno, mas sim a
continuidade imanente de um Devir multiplo. Conferaomenta Jorge (2006, p.54)
acerca da nocéo de continuidade:

Continuo, na obra peirceana, tem o sentido de algas
‘possibilidades de determinacdo nenhuma quantidadedividuais
poderia exaurir’, sendo que a generalidade é unmoretementar de
continuidade, ou uma ‘generalidade de uma lei Bede’.

Conforme as colocacbes de Jorge, o continuo é uerergidade de
possibilidades ndo exaurivel por qualquer conjutgoparticularidades. Isto significa
que a generalidade da mediacao passa a atuar c@stenge na realidade enquanto uma
regularidade de relagBes. Assim, assumindo quenstnicias fenomenoldgicas da
experiéncia partilham suas existéncias em v&@ydinuareais, devemos considerar
que a prépria constituicdo do signo nasce da vawgéd entre diferentes intensidades de
fendmenos experimentados por mentes nas quaigdarargEensamentos.

Com efeito, Peirce afirma que em seu “realismoX@eeéncia é pensamento em
atividade (CP. 4.68), ao passo em que a existén@arealidade se afirmariam no
continuum partilhado por signos capazes do crescimento ens&y daquilo que
experimentam em suas atividades. Deste modo,ePfeizcquestao de ratificar a énfase
na hipotese de que as semioses existentes naadelidrtiham uma continuidade de
constituicdo que as projetam, invariavelmente, penteracbes entre diferentes

qualidades fenoménicas (CP. 1.66).
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Na perspectiva peirceana, haveria uma correlacéime eas dimensodes
fenomenoldgicas, semidticas e ontologicas da edped. Assim, da natureza da
primeiridade, onde a originalidade qualitativa é&sgnte, o acaso (fundamento) se
estenderia na afetacéo da existéncia (objeto)ite ga qual alteridades séo geradas, de
modo que a lei (interpretante) na qual a genemdidse constitui, poderia ser pensada
como uma inacabada rede em expansao e articulagamateriais que constituem sua
potencialidade, atualidade e virtualidade. Confononepde Silveira (2000, p. 130)
acerca da correlacédo entre acaso, existéncia e lei:

O acaso é primeiro e percorre todo 0 universojstémcia, e com ela
as relacbes de acdo e reacdo e a causalidadeegue daracteristica,
concretizam qualidades, mas n&do suprimem sua palidade e sua
espontaneidade. N&o houvesse esta sobrevivénespdataneidade,
ndo haveria lugar para a lei e génese de procesgshgivos.

Como vemos com o comentario de Silveira, a quadidadma presenca primeira
subsumida & indeterminac&o ontolégica do aéadbsta indeterminacdo significa que,
embora a existéncia concretize qualidade, marcamdmrelacdo de determinacgao
caracteristica da secundidade, ndo cabe a elarsuprpotencialidade e espontaneidade
trazidas pelo acaso. Na perspectiva peirceangprassfio da espontaneidade do acaso
também n&o caberia a lei, pois caso esta fossdutds imutavel, jamais haveria o
espaco para a génese de novas regularidades.

Sobre estas relacdes entre acaso, existéncialbri€1992, p.22) comenta que,
ao nivel de uma ‘légica ontoldgica’, Peirce concabrecontinuumentre os modos de
ser do acaso (como possibilidade), da existénamadcsingularidade), e da lei (como
necessidade) para a experiéncia de um pensani@atacordo com 1bri1992, p. 50):

Sob a Gtica das categorias, afirmar quéessderivam de um estado
de coisas caotico licita inferir que a terceiridadeal resulta
evolucionariamente da secundidade que caracterizxisiéncia
regida nos seus primordios, pela primeiridade gbswsme a@acaso.

24 Como parte integrante de sua perspectiva Sineqoistgou a desenvolver seu Tiquismo (do grego
tyche acaso), isto é, a doutrina de que o0 acaso septoo de criacdo de originalidades qualitativage d
singularidades existéncias. O papel do acaso camadgr de originalidades qualitativas reforcaria a
hipétese da continuidade, ja que a permanéncisi@gtigesente naquilo que é capaz de manter certas
propriedades frente a multiplicidade de afetac@esud experiéncia.
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A partir das idéias de lbri entendemos que a petiseevolucionaria de Peirce
concebe que ao transitar junto ao acaso, a leiangada absoluta, mas sim falivel
conforme o grau de correspondéncia com os fatoseifuéosse capaz de abarcar.
Assim, o carater evolucionario da terceridade iest@ado a hipotese de que a lei seria
transformada e sofisticada porque o0 acaso incidma realidade enquanto
espontaneidade, ou seja, enquanto um vetor déiordeg qualidades originais.

Conforme discute Silveira (2000, p.132), Peircebfmmatiza a perspectiva
cosmoldgica de que a realidade seja a expressalteddade de signos em organizagéo
e expansao daquilo que os constitui. Esta realidada da natureza de wontinuum
gue indicaria a possibilidade amsmosresultar da dinAmica evolucionaria instituida
pela lei enquanto desenvolvimento de tracos de g&#nctia de qualidades e relagdes
no mundo. Entdo, sendo o universo anterior a exdgtdhumana, cosmosmergiria de
um estado caotico a partir do qual se afirmam tecieé de organizacao.

Com base nas reflexdes do Idealismo Objetivo pair@eo cosmos nao pode ser
a expressdo de um acaso absoluto, pois para Psad® se cria a partir do nada’, ao
passo em que, como nos diz lbri (1992, p.36), “maws € nada”. Isto significa que o
puro caos seria 0 ambito no qual se manifesta ursalwta indiferenciacdo ontoldgica
de seus componentes, ao passo em que 0 acaso s&dD acidental no qual o caos se
manifesta enquanto aquilo que aparece como novigE@euma experiéncia.

Nesta Otica de que o acaso tenha aconteca comohaot&idadeacidental,
podemos considerar que ele ocorre em um instanteempo, ao passo em que a
regularidade, ou lei, ndo pode ser reduzida a wtamte no tempo, mas sim expandida
junto a fluxos de instantes infinitesimais artamds em untontinuum através do
tempo. Neste sentido, o acaso que acontece a garttaos nao € algo simulavel e
reprodutivel como uma operacdo matematica, poisai@o nos referimos a um caos,
nao nos referimos a ordenadissima equiprobabilifiaida de um jogo de dados, mas a
possibilidade do dado deixar de sé-lo nas maoeghmpr” (lbri, 1994, p. 134).

A hipétese de que a ordem deriva do caos nos fermea fértil base para nossa
reflexdo sobre a natureza da criatividade, umaquez ela possibilita reconhecermos
que a criacdo nao se limita em um instante, ou era aparicdo do acaso. De outro

modo, a criagdo envolve a corporificacdo de umatémxcia que seja suscetivel ao

% Aqui ndo exploraremos as diferencas entre a petispeevolucionaria de Peirce e suas criticas as
concepcdes darwiniana e lamarckiana de evolucdqrétdlematicas que advém das criticas peirceana
estdo muito bem desenvolvidas nos trabalhos d€1#84) e Silveira (2001).
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conhecimento de algum nivel de suas regularida@lesacéo seria, neste sentido, uma
semiose gque envolve ndo somente um lampejo orjgimainsight, como também as
mediacdes pelas quais ele pode vir a se tornamalgo para uma experiéncia. Assim, a
atividade criativa pode envolver a articulacdo danifestacdo, incidéncia e
reconhecimento de algo original para um pensamantatividade semiotica.

Com base nesta perspectiva, o papel da espontdeeidginal que emerge na
primeiridade é fundamental para a constituicdo semolvimento da criatividade
atravésdo tempo. Isto porque a manifestacdo de algo ingix&l e originalno tempo,
gera afetacbes (em um ambito fisico) e a afeccées Um ambito psiquico) que
possibilitam o desenvolvimento de novas semioses,tgnto retomam aspectos deste
acontecimento, quanto imprimem neles uma contiiigaedciacdo daquilo que pode
vir a ser apropriado como suas qualidades e sindattes.

Neste sentido, a espontaneidade ndo é simplesnuema aleatoriedade, ou
seja, uma variacdo de “possiveis” ocorréncias detdr uma controlada diversidade
homogénea de “provaveis”. Pelo contrario, abarcanddginalidade qualitativa de sua
incidéncia, a espontaneidade trazido com o acasows® fundamental vetor motor da
criacdo, de modo que a compreensao da criatividadaanto um processo semiotico
estaria relacionada a validacdo da lei (regulagfladdo s6 em seu escopo

fenomenoldgico, como também em seu plano ontolégico

Em resumo, discutimos as concepcdes de Peirce dos conceitoseale
existente, atual e virtual, vendo de que forma hd@ooposi¢cdo entre eles, mas sim
diferentes dimensdes de correlacdo. Levantamosrspgmtiva de Peirce sobre seu
Idealismo Objetivo e sobre seu Sinequismo, indicaadconfiguracdo deontinuum
ontolégico entre as manifestacdes de acaso, egigténlei para a experiéncia de um
pensamento. Entdo, com base nas idéias de Peigeanentamos que a criatividade
esta intrinsecamente relacionada com a primeridgad®m a atuacdo de um acaso
genuino como vetor de transformacdo de um pensamBbiat secdo seguinte (2.4)
veremos em que sentido a cognicdo se relaciona @amwaso em untontinuum

ontolégico e semidtico no qual suas semioses sndelyem.
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2.4. A atividade cognitiva nacontinuum da experiéncia semibtica

Em seus estudos acerca da natureza do pensametd@ocegnicao, Peirce
argumenta que a cognicéo envolve um sentido deegpsoc 0 relacionamento com uma
duracdo por meio do qual uma qualidade € experadant distinguida de uma
singularidade por um pensamento. Nas palavrasideeREP. 1.381):

(...) aquele elemento de cognicdo que ndo é netmsnto nem
sentido de polaridade é a consciéncia de um processto na forma
de um sentido de aprendizagem, de aquisi¢ao, deilcrento mental,
€ eminentemente caracteristico da cognicdo. Estemétipo de
consciéncia que nao pode ser imediato uma vezlguwemanda um
tempo, e isto ndo meramente porque ele contingvéstrde todo
instante daquele tempo, mas porque ele ndo podedezido a um
instante. Ele difere da consciéncia imediata coma melodia difere
de uma nota prolongada.

A complexidade da relacdo entre o tempo imediateediado para a cognicao &
tal que Peirce propde que, diferente de um senton@ualidade), ou sentido de
polaridade (relacédo), a consciéncia de um procéssuliacdo) pode ser tida como
caracteristica fundamental a cognicdo. Isto na dae@m que, sob o registro da
terceridade, a cognicdo é um tipo de consciéncia demanda um tempo na
experiéncia, ndo podendo ser reduzida a um datantesdaquele tempo.

Para ratificar esta hipotese sobre as dimensdésntimo abarcadas na cognigéo,
Peirce propde que a cognicao se diferencie da &mtsg imediata como uma melodia
se diferencia de uma nota prolongada, ja que adielvaz a conexdo de notas
prolongadas sem que com elas seja confundida. Adsitmesmo modo que a melodia,
a cognicao envolve uma duracdo que nao esta aestuin tempo cronoldgico, mas que,
como uma nota musical, dele ndo pode se apartgrletamente.

Como uma semiose recorrente na terceridade, poddines que a cognicao
seria um habito interpretante apto a enfrentaiesaimento da complexidade semiotica
de instanciacdo de fundamentos e objetos do sigmo.outras palavras, para Peirce a
cognicdo é a fixacdo de um habito no qual ha a festagcdo de uma qualidade
(fundamento) e de uma relacéo (objeto) no tramEtam pensamento estabelecido pela
mediacgao (interpretante).

Com o carater de uma virtualizagdo no presenteot@npias atualizaveis no
futuro, a cognicdo imprimiria & acdo o habito daegelizacdo, o que de certa forma

transformaria a afeccdo do fato na inteligibilidadke mediacdo, de acordo com as
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colocacdes de lbri (1992 p. 32-36). Contudo, emBaiace afirme um direcionamento
evolutivo da mente para o crescimento da inteligéaaazao criativa, podemos pensar
gue o fenbmeno esta sempre em devir na medida emuguexisténcia ndo permanece
absoluta, mas transita de modo falivel na contaedde cadticas redes de semioses.

A atividade de um pensamento com poder de crestomdisporia de uma
condicdo de flexibilidade frente as variaces des $&bitos de conduta — ja que sem
esta condicdo ela ndo se desenvolveria, das mamsdas formas, como atividade
cognitiva. Ao comentar esta flexibilidade da codoigpara a transformacao de seus
habitos de acao, Silveira (2001, p. 89) indica §agreservacao do continuo requer do
signo, antes de tudo o poder de, referindo-se s&aga, interpreta-lo para o futuro.”

Como vemos com o comentario de Silveira, a protéaa de crescimento
possui aspectos de um signo de terceridade qudvenvdempo como um campo da
variacdo continua, isto €, um tempo de naturezaitegimal que abarca tanto o atual
quanto o virtual (CP. 3.563). O crescimento retat&v cognicdo seria, entdo, um
processo de retencédo de aspectos qualitativogeaedis do signo, a0 mesmo tempo
em gue possibilita que as semioses venham a sad&por novas afetacdes.

Emergindo desteontinuumno qual ndo se pode distinguir uma cognicéao ihicia
prévia a todas as outras (CP. 5.262), a cognicda g processo que envolve uma
atividade voltada a obtencdo de algum resultado, és uma atividade imbuida de
algum sentido de ‘propoésito’. Entretanto, este psijop possui a natureza de uma
regularidade falivel, de modo que ele ndo € camdmlpreviamente pelo habito
cognitivo, sendo sim um processo que se cria nodas semioses através do tempo.

O carater de finalidade seria, assim, inerentavidatle cognitiva sem ser seu
anico horizonte de crescimento, pois sendo o pitpdsn signo de terceridade, ele
também seria suscetivel as variacbes instauraddas peutras dimensdes
fenomenoldgicas da experiéncia. Neste sentidogdgé propor que:

A analise logica aplicada ao fendbmeno mental mogtra ha
apenas uma lei da mente, que as idéias tendem espsthar
continuamente e afetar outras que estdo para mlasr& relacédo
de afeccdo. Ao se espalhar as idéias perdem idssfesie,
particularmente, o poder de afetar outras, masagargeneralidade
e misturam-se com outras idéias (CP. 6.104).

Conforme a colocacdes de Peirce, estando sob umansgéo qualitativa
(primeiridade) as idéias possuem grande intensidd@fetacdo, ao passo em que

trazidas para o confronto com uma alteridade (shdade) elas perdem intensidade e
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ganham generalidade (terceridade). Perder inteesiéda ganhar generalidade seria,
assim, a tendéncia preponderante na atividadeéiesidotadas de forca suficiente para
afetar outras idéias sem perder completamenteggiadislades e singularidades.

O reconhecimento desta lei em diferentes univeltaosxperiéncia levou Peirce
a estabelecer sua doutrina do Sinequismo, que @rqpé tudo deve ser reconhecido
como partilhando uncontinuum Ao indicar ‘apenas uma lei da mente’, Peirce
compreende que esta regularidade (a de que as itiidem a se espalhar e afetar
outras) é preponderante frente a outras tendédeiasnsolidacdo da atividade mental.

Ocorre que o poder de afetacdo presente nas idé@asseria previamente
controlavel ou reprodutivel, mas sim instituido padprias dindmicas semidticas nas
guais ele se atualiza e virtualiza para uma expedaé Ao comentar a amplitude de

relacdes abarcadas pela continuidade Peirce argamee:

Ndo ha apenas uma continuidade entre os univelisood e

psiquicos, mas ha também uma similaridade nos reedes de se
abrirem para a mudanca e o devir. Sentimentosrgesfee hébitos
sdo mais familiares para nds nos seus lados psfjuimas eles
também sdo onipresentes nos seus lados fisicos @weso, reacdo e
lei. (CP.6.202)

Argumentando sobre a existéncia de continuidadé® en universo fisico e
psiquico, Peirce enfatiza que ambos possuam semgathguanto a suas formas de se
abrir para o devir, para o fluxo de intensidadeteiogéneas presentes no pensamento.
Sentimentos, esforgos e hébitos encontrariam swmaslatas no universo fisico como
acaso, reacao e lei, de modo que a lei da acdmhsmnexpressaria da mesma forma
nestes universos. Assim,continuumentre mente e matéria proposto por Peirce néo
implica em uma falta de distincéo entre tipos detemeou tipos de consciéncia.

No entanto, estas distingbes devem ser encontrad@asnas substancias que
compdem tais fenbmenos, e sim em suas capacidademdcom multiplos habitos. A
cognicdo ndo necessita constituir todas as mogdakzade interpretantes — imediato,
dindmico (emocional, energético e logico) e finghedendo emergir de semioses nas
quais h4 a instanciacdo de ao menos alguma fagetaerdpretante. O desenvolvimento
desta habilidade interpretante seria, neste sentidstabelecimento da capacidade de
manter a possibilidade de trazer uma nova expeéaéoem qualidades e relacdes

através de uma mediacdo no tempo.
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A inteligéncia, por sua vez, envolveria um desevivaénto do habito de modo a
construir uma capacidade de aprender através daiénpia. A flexibilidade com que
hébitos sdo quebrados, dando lugar a novos haitosonstituicdo, seria um aspecto
fundamental a atividade inteligente. Assim, a ld&de de reconhecer erros e
apreender com eles na experiéncia imersa no tempa aquilo que distingue as
qualidades de cogni¢cdes que emergem no universtam@om efeito, a inteligéncia
estaria entdo ligada a esta constituicdo de unrpdceidade’ plastica, isto €, apta a
flexibilizacdo de sua constituicdo frente as af¢agda secundidade.

Uma vez que a principal caracteristica da acédo ahenta capacidade para
adquirir e transformar habitos, a plasticidade alésinsformagcdo seria um aspecto
relativo a constituicdo cognitiva de uma determénaténte. Na medida em que a mente
uma espécie de semiose, ela também poderia seareale forma genuina ou
degenerada. Na primeira forma a mente seria datadeapacidade para lidar com a
transformacdo de habitos sem que sua corporeigadessipasse por completo através
do tempo. Ja na segunda forma, a mente seria ddéadena fraca capacidade para a
transformacao de habitos, o que faria com que eymeidade se dissipasse atraveés do
tempo, impossibilitando seu desenvolvimento e omestto.

Do mesmo modo que as idéias ganham generalidadedenp intensidade, a
matéria dissiparia ou expandiria sua constituigdidempo. Isto porque a matéria seria
uma especializacdo da mente, sendo consideradajuasa-mente no sentido em ela
nao possui a plasticidade encontrada na menteapgrarir e perder habitos. A matéria
constituiria, assim, uma semiose degenerada, istam@ semiose na qual ndo séo
desenvolvidas as triades entre suas instanciagtieasi

Ao rejeitar a causalidade como lei absoluta, Peaieflete sobre a
lei como poder vivo e autogerativo, portanto, emmstante
evolucdo, sob acaso e habito, em consideracdo dugito de
variedade fenoménica e tendéncia ao crescimentelages entre
fendmenos no mundo, somente possivel pela quepoadekica da
lei de conservacéo de energia. (Jorge, 2006, p.47)

Para Peirce, a regularidade é suscetivel a canftitovenientes de sua relacéo
dindmica com o0 acaso e com a existéncia, sendoidieitomo regularidade justamente
na medida em que ela pode ser transformada atdaviesnpo. Deste modo, a ‘lei’ ndo

€ imutavel, pois se assim fosse haveria soment@™@mao multiplas regularidades
componentes dos fendmenos relacionados a cogni@@o. efeito, a dissipacdo da

matéria seria diferente da generalidade da mentenedida em que as semioses

79



desenvolvidas por uma mente genuina seriam aptapansao e crescimento de seus
elementos constituintes.

A quebra esporadica da lei de conservacdo de effesgiria um fator que
permitiria a variabilidade fenoménica através doge. Na medida em que passado,
presente e futuro seriam imanentes a distribui@gandnte no cosmos, a mente néo
seria uma substancia limitada a uma localizacd@ogsp mas sim um processo
expandido em planos de atualidade e virtualidade quais um pensamento pode se
manifestar. A mente seria, assim, a propria mediag@uanto processo cognitivo apto
a crescer e expandir suas dinamicas de atualizagigitnalizacéo de semioses.

Neste sentido, podemos considerar que a mente eenstituida em um
continuumexpandido (atualizado e virtualizado) no tempoexperiéncia semiética
desenvolvida em semioses de mentes genuinas aa@earizada por sua capacidade de
lidar com habitos cognitivos inteligentes, istccépazes de lidar com a transformacao
de seus componentes, sem que eles se destruamalmigte no tempo. A atividade
mental genuina seria, portanto, aquela apta aarresexpandir seus planos de afetacéo
semidtica através dos quais se instanciam quakdadgngularidades de um signo em
outro signo e assim em um processo de criacdongiesesad infinitum.

Podemos entdo conceber que embora a matéria sgfativa — jA que ela
desenvolve regularidades que permitem a emergédadiabitos interpretantes — ela néo
pode ser igualada a outras formas de mentes doarargénico. Isto porque as mentes
que constituem sistemas cognitivos naturais apt@sen habilidade de expandir seus
habitos cognitivos de um modo que os sistemagcatif ndo podem fabricar. Assim, a
aprendizagem encontrada na matéria seria limitadaedida em que suas formas de

atualizacao e virtualizacdo de cognicdes se disaipatravés do tempo.

% Estruturas que dissipam energia se relacionamfeafmenos irreversiveis que tendem a um estado
final, um ovo quebrado, por exemplo, nédo retornaeaoestado inicial, dissipando toda sua energtane
atividade. Conforme indica Jorge (2006,138): “efacdo entre dissipacéo e ordem requer consideear g
se ndo existisse estabilidade o mundo mudariaraarmiente pelo que ndo poderia existir qualquer
organizagdo estavel (...) no entanto os sistem@&Tdcos nunca séo estaveis. O segundo principio da
termodindmica aponta que os sistemas tendem aldbeigui(...) No equilibrio, ou proximo do equilibr

0s pontos que jazem num plano tem todos as mespaqitades. Longe do equilibrio aprecem zonas de
(quirilidade) antimatéria oposta. Por conseguidt®)-se uma ruptura da simetria do espaco do mesmo
modo que nos fendmenos temporais fendmeno irreeéngfovoca a ruptura da simetria do tempo. (...)
Essa lei da termodinamica dos processos fisicegearsiveis na natureza expde uma evidente asgimetr
entre direces passada e futura, ao longo do eixerdpo.
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Consideracoes finais

Neste capitulo apresentamos as categorias fenooggred propostas por
Peirce, buscando entender de que modo elas abagecatmeterogeneidade e
multiplicidade de fenbmenos que se apresentamyragaexperiéncia no tempo. Neste
sentido, discutimos o argumento de que as maniféssafenoménicas se fariam sob a
incidéncia de qualidades, relacdes e mediacfesaparperiéncia de um pensamento.

Seguimos analisando a concepcao de signo e de ssemnazida na semiodtica
peirceana, explicitando em que sentidorepresentamense diferencia de uma
representacdo e esta de uma mediacdo. Ao questiosias dimensdes de instanciacao
de semioses para a experiéncia de um pensamemi@raiante, reconhecemos a
problematica acerca da afirmagdo de existénciaisateavirtuais junto as quais
pensamentos realizam seus transitos semiéticodo Freconhecendo que o virtual ndo
se opde ao real, ao existente ou ao atual, masetesrmantém vinculacdes de suas
intensidades de singularizacdo, seguimos refletcmoo Peirce aborda a dimenséao
ontoldgica de afirmacéo da realidade e da exisdénci

Discutimos a perspectiva ontolégica peirceana sobrédealismo Objetivo para
o qual ‘matéria € mente que teve seus habitoseertgs’, indicando suas articulacdes
com doutrina do Sinequismo, para a qual existeonminuumespaco/temporal entre as
semioses. Adiante, buscamos compreender em quecsétdirce argumenta sobre a
correlacdo ontoldgica entre acaso, existéncia pde a manifestacdo da criatividade
em uma semiose genuina, isto €, em uma semioseah@ @caso se manifeste como
vetor de criacdo de qualidades singulares paraamsgmento.

Admitindo esta hipétese de que o acaso se manifasteo um vetor da
criatividade, no capitulo seguinte discutiremos admacos da criatividade podem ser
reconhecidos sob a forma do raciocinio abdutivqpasso em que indicaremos o papel
dos signos icbnicos enquanto expressivos da mgagis de novos campos para a

experimentacéo de qualidades e relacdes de pengmmen
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CAPITULO I

~

CRIATIVIDADE, TECNOLOGIA E IMAGEM EM RELACAO
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Apresentacao.

Neste capitulo discutiremos em que sentido siste@ogsitivos artificiais podem
ser concebidos como mediacfes cognitivas e seasdtjue possibilitam a exploracdo
da criatividade vinculada a atualizacéo e virt@aj@o de imagens.

Inicialmente, na secdo 3.1, apresentaremos assidéideirce sobre a natureza
do raciocinio, passando a refletir sobre a nocamaguinas semidticas e de mediacdes
cognitivas. Questionaremos porgue 0 raciocinio gues em um sistema semioético
natural ndo pode ser igualado ao raciocinio numépresente nestas maquinas.
Indicaremos de que modo sistemas heterogéneos patbencom diferentes dominios
de producdo de inferéncias, ao passo em que d&oos como estes dominios
sugerem a nocdo de que pensamentos se manifestendifemantes planos de
intensidade de afetacédo semidtica.

Na secdo 3.2, apresentaremos a concepcdo peireeanza da deducdo, da
inducdo e da abducao para problematizarmos de qde @ criatividade se manifesta
nesta Ultima modalidade de raciocinio. Procurareimiisar em que sentido a abducéo
permite a exploracdo de aspetos criativos ligadodegsenvolvimento de semioses nas
guais se manifesta os signos iconicos se manifestatdo abordaremos o papel dos
icbnicos enquanto uma ‘potencialidade positiva’ pgensamento realizavel, por
exemplo, em semioses provenientes da apropriagaarfaude mediacdes cognitivas.

Na secao 3.3, explicitaremos o que constitui unterfecce e de que modo ela
contempla a nocdo de uma mediacdo entre sistemasod@neos. Discutiremos
aspectos da Cibercultura que a configuram como eondi¢do sociocultural na qual
emergem novas mediacdes semidticas e cognitivasatbas em interfaces entre
sistemas cognitivos heterogéneos. Reconhecerencdse@espacaomo uma rede de
conexdes informacionais através das quais a afigideriativa pode explorar a
atualizacéo e virtualizagdo de semioses.

Na secao 3.4 buscaremos argumentar que a emergénioeagens tecnoldgicas
indica a constituicdo de novos campos semidticaxgracao da criatividade junto as
interfaces tecnologicas da Cibercultura. Discotoe em que sentido estas imagens
tecnoldgicas, ou sintéticas, indicam que a expeiaémumana se coloca diante de novas
possibilidade de corporificagdo de signos visuais.
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3.1 Maquinas semidticas e mediacdes cognitivas em trdosnacao

Cerca de trinta anos antes do projeto da maquinsoaputacdo universal ter
sido idealizado por Turing, podemos ver que em 1P6iBce (1839-1914) ja discutia
hipoteses acerca das extensdes de semioses ersspogecanicos. Por um viés néao
mecanicista na abordagem da natureza do racioeirda simulacdo computacional
Peirce (CP. 2.56) argumenta que o raciocinio ndssppde um procedimento
computacional, ainda que este possa ser considemadipo de raciocinio: “(...) embora
nem todo raciocinio seja numerico, é certo quengpebacdo numeérica seja raciocinio”.

Com base na colocacdo de Peirce, podemos pensar apreputacdo numérica
consista em um procedimento de reconhecimentam@ods matematicos por meio de
técnicas de calculo mecanizadas. A computacdo meenseria, assim, um tipo de
raciocinio que reproduziria, mecanicamente, tésnicke calculo logico-formal
configuradas de modo analogo a forma dos racicehéalutivo e indutivo.

Assumir que a computagdo ‘seja um tipo de raciotiro implica, no entanto,
admitir que todos os raciocinios sejam numéricgts, €, que todo raciocinio envolva
um relacionamento com o niumero da mesma forma goenputacéo o faz. Muito pelo
contrario. Considerar que nem todo raciocinio € émign significa conceber que a
multiplicidade dos componentes e relagfes presentesm raciocinio de modo algum
mantém sua diversidade restrita a idealidade damdéica.

Conforme discute Silveira (1997) acerca das re#lexdle Peirce sobre a
impossibilidade do raciocinio se limitar a um priogento mecéanico, criticando, assim,
uma hipbétese mecanicista acerca da natureza dxhsio:

A reducéo do raciocinio a um processo meramentémiar, diante
do sucesso de aparelhos capazes de resolver sitiggitais como as
maquinas de Babbage, Jevons e Marquant, corr&xo die ndo levar
em conta o fato de que importantdeminios da producdo de
inferéncias ndo podiam ser realizados por maquinas, embora, de
longa data, fossem efetuados pela mente humareaeissb caso, por
exemplo, de toda a Geometria elementar (SilveB8y 1p.129grifo
Nnoss)

Como argumenta Silveira, a propria resolucdo de silogismo envolve a
observacdo de um diagrama relacional que demandaenperiéncia para com aquilo
gue se torna o sujeito, predicado e termo médiopdamissas de um raciocinio. Na

reflexdo de Silveira € exemplificado o campo dangetnia elementar como um destes
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dominios, mas também poderiamos apontar outrosp cnaprendizagem de uma
danca, a criagcdo de uma peca teatral, ou inteeessatisfacdo pela leitura de um livro.

Ainda, poderiamos conceber dominio de inferéngaraeira vista simples, mas
gque se mostrariam dotados de grande complexidadedquapropriados por um
raciocinio numérico, tais como: sentir fome; ‘esragle uma mosca em uma sala;
andar de bicicleta em um terreno acidentado; oumoescontrar um lugar com sombra
para se sentar em uma praia cheia de pessoas.

Estes exemplos buscam problematizadosiiniosda producéo de inferéncias
nos quais o pensamento estabelece seus transitoétises. E possivel que estes
dominios sejam heterogéneos, ndo estando resdrsovulacdo de suas possibilidades
em um campo homogéneo relativo & ordem numéricsteNentido, a heterogeneidade
de intensidades de afetacdo semiotica traria thbstiklementos com os quais o
raciocinio estabeleceria suas inferéncias paraamagmento.

A multiplicidade que constitui o campo de possilaties de uma computacéo
numeérica consiste, sobretudo, em uma multiplicidemtaogénea, pois o fundamento de
sua diversidade € sempre submisso a ordem numBocautro lado, a multiplicidade
de possibilidades de qualidades e relagbes conuais, p.ex., 0 raciocinio humano
opera, ndao € homogénea, mas sim heterogénea. defjoiepo fundamento de sua
diversidade ndo é submisso a um mesmo plano desidéeles de afetagdo semibtica —
gue no caso da computacao, seria aquele relats/a@oeros.

Neste sentido, é possivel que as qualidades éedalps elementos apreendidos
em um raciocinio humano partilhem de diferergisios de intensidade de afetacéo
semibtica Caso estes planos nos quais intensidades de;@detemiotica incidem
estivessem restritos a uma s6 ordem qualitatiedaeional, a multiplicidade imanente a
racionalidade humana possuiria uma natureza horeag@&ssim, uma das distin¢goes
entre o raciocinio ndo numérico e 0 numérico € egte manteria suas qualidades e
relagbes sob uma mesma gradacdo de intensidades)déa com que diferentes
dominios da producéo de inferéncias fossem igualadb a ordem matematica.

Com efeito, ao transformarem as inferéncias obtidestes raciocinios em
signos recursivos a sua linguagem artificial, anmatadores poderiam, entdo, ser mais
apropriadamente chamadosrdéquinas semioticaiSantaella, 2007; Noth, 1997). Em
razao de produzirem signos por meio de procedirsentecanicos, estas maquinas

semidticas podem mesmo ser consideradas maquitgasgestas.
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O carater determinista destas maquinas é indicadeentido em que elas nao
lidam com a originalidade criativa presente na piidade da forma com que
organismos semiéticos lidariam, isto €, com o itarjsnto a heterogéneos planos de
intensidades de afetacdo semidtica nos quais ognamnde producéo de inferéncia se
atualizam e virtualizam para um pensamento.

Podemos dizer que esta heterogeneidade consistalgama medida, naquilo
que a Teoria da Auto Organizacdo desenvolvida pelrdih (1992) aponta como a
existéncia de elementos ‘realmente distintos’, e ta@aliticamente distintos’. Isto
porque estes elementos que vém a compor 0S matedal 0S quais um raciocinio
realiza sua atividade, ndo poderiam ser analiticén@istintos, ja que isto significaria
gue eles compartilham uma homogeneidade de quakdad

Nesta Otica, a heterogeneidade destes elementoificeigque eles ndo estdo
submetidos a um plano qualitativo que os iguale wobmesmo prisma de analise.
Assim, a ‘real’ distincdo dos elementos presentascada dominio da producdo de
inferéncias estaria de acordo com a hipétese depgnsamentos e raciocinios se
deslocam em diferentes planos de intensidadesetigab semidtica.

Esta habilidade do pensamento para transitar Speri€rcia semiotica atraves
de diferentes planos de intensidades de afetaggeres que as qualidades envolvidas
em um raciocinio ndo mecanico ndao podem ser caddi€ sob uma ordem de
intensidades homogénea, que as defina somente sam@cdes de uma mesma
estrutura basica. Mais do que uma variacdo de gaedgauma estrutura basica, estas
qualidades envolvem a experiéncia com singulatensidades de afetacdo semiotica.
Esta experiéncia demanda, assim, uma semiose genaimual o raciocinio extrai
formas que venham a compor os elementos com os eleaiealiza suas inferéncias.

Os planos de intensidade de afetacdo semidticartet @os quais o raciocinio
extrairia dados para seu processamento infereméalseriam, entdo, homogeneizados
sob uma codificacdo, isto é, sob uma mesma ordésnpietante. Isto porque estes
planos carregariam elementos que ndo podem temsiddele, extensao e profundidade
de suas qualidades e singularidades restritas eérajelade de uma codificacdo. Com
efeito, aquilo que vem a serrepresentamerde uma semiose genuina na qual um
raciocinio esteja presente, ndo pode ser codifiqadviamente sob uma ordem
interpretante — que no caso dos computadores astalam do simbolo.

Em razéo da abertura para a criacéo de novidadesrie na primeridade, o que

aparece como fundamento do signo é aquilo que esaifsua presenca como uma
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qualidade singular, ndo podendo, assim, ser honetggdo previamente sob uma
ordem interpretante. Esta codificacdo prévia caldumento de um signo implicaria que
a singularidade dos elementos que constituem umopiie intensidades de afetac&o
semidtica se tornasse degenerada.

A relacdo degenerada desta semiose se daria nalanedi que aquilo que
poderia ser chamado de uma ‘qualidade’ do signsapasser derivado da mediagao
simbdlica. Com isto a codificacdo computacionahaoo fundamento do signo — estas
hipotéticas ‘qualidades’ experimentadas pelo rawiocartificial — recursivo a uma
mesma ordem interpretante, e ndo aberto a inst@wce semioses criativas genuinas.

Com o argumento de que os sistemas cognitivos agtméo lidam com a
gualidade, com aquilo que fundamenta o signo, dadocomo os sistemas artificiais
fazem, procuramos apontar para uma possivel foemaabnhecer limites e extensdes
da autonomia presente em um sistema artificial c@appor maquinas semioticas. A
experimentacdo da ‘autonomia’ que algumas pesquisas sistemas cognitivos
situados e incorporados procuram construir (cf. SHN, 2008; CLARCK, 2001),
pode incorrer no equivoco de conceber que qualsdgmeno as emocdes), possam ser
simuladas por varia¢cées de um mesmo plano de idtafes de afetacdo semiotica.

De outro modo, em semioses genuinas, a autonomiandeensamento estaria
relacionada com a habilidade de transitar sua &pma através de heterogéneos
planos de intensidade de afetacdo semidtica. Sobviam semidtico, a qualidade
envolve o relacionamento com o novo, com aquilo gparece como um original
representamenpara o objeto de uma semiose. Assim, as semiospEIMAS se
atravessam mutuamente em uma dindmica criativalaeem umcontinuum de
conexdes que, enquanto campo de possibilidadeduddizacdo e virtualizacdo de
signos, ndo possui seus elementos submetidos aeal@ade matematica.

Como discute Silveira (1997), na matematica o simmhé&o assume a condicao
de um habito em dindmica transformacdo daquilo @eenstitui como semiose para
uma experiéncia. Na experiéncia semidtica do peeswmmmatematico, o objeto
imediato € aberto para infinitas possibilidades idstanciacdo. Entretanto, estas
possibilidades teriam seus campos infinitos restrét uma idealidade que ndo necessita
se submeter seus objetos dindmicos e imediatos@qlanos de afetacdo semiotica.

N&o haveria na experiéncia mateméatica uma genafetacdo de objetos
dindmicos como expressdo de outros planos de idsgles semidticas. Assim, esta

relativa “independéncia” do objeto imediato da mratica permite que ela desenvolva
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generalidades em infinitos campos de possibilidades contudo, se tornam restritas a
propria idealidade da experiéncia matematica frastafetacdes de outros objetos.

As dimensdes fenomenologicas de qualidade, relacamediacdo seriam
reproduzidas pelo sistema computacional sem cotéermmlimensao do acaso genuino
como vetor motor da criatividade. A presenca de@ean sistemas artificiais se faria
degenerada em suas qualidades, pois seu ‘impreVNisbria submetido a uma previa
codificacédo daquilo que pode vir a constituir selesnentos.

O acaso € justamente aquilo que escapa a uma mgedefaévia de seus planos
de intensidade de afetacdo semiotica para umaiérper. Ele incide na experiéncia ao
apresentar uma originalidade imprevisivel que pid#si a transformacdo de algo
conhecido em outra existéncia, atual ou virtuale@nésente.

Na medida em que o acaso pode ser concebido conzo ariginalidade
qualitativa presente em distintos planos de afetaginiotica, sua presenca nao pode
ser igualada a uma “possibilidade matematica”, tgme seus elementos previamente
igualados por fungbes computacionais que selecicaegunio que pode vir a ser uma
“qualidade” para sua experiéncia. Deste modo, measiocses de sistemas artificiais
haveria a instanciagdo de um conjunto “potenciatenenfinito” (configurado pela
memoria virtual destes sistemas) de possibilidafless contudo, seria submetido a
idealidade da experiéncia matematica.

Neste sentido, o acaso nao pode ser gerado atrdgésuma funcao
computacional que simule um espaco de infinitassipdslades combinatérias que
fariam emergir uma novidade qualitativamente siagulAssim, a realizacdo de
combinacdes aleatorias ndo poderia ser reconheoida uma novidade genuina, pois
ela ndo seria dotada de uma singularidade queaditata qual o acaso se apresenta
criando novas intensidades de afetacao semiotica.

Em resumq apresentamos a concepgao peirceana sobre anedste uma
cognicéo artificial. Procuramos indicar de que ma@d@admissdo de uma cognigcao
artificial ndo requer que igualemos as singulagdattazidas por sistemas semioticos
heterogéneos (naturais e artificiais) sob uma fonalacdo mecanicista. Discutimos
em gque medida uma cognicao artificial lida de forfndgil com a criatividade, ja que
em suas semioses 0 acaso ndo se manifesta dedemama. Neste sentido, na secao
seguinte (3.2), com base na reflexdo de Peircenareem que sentido o raciocinio
abdutivo pode expressar tracos da criatividade dmamstanciado em semioses

realizadas junto a interfaces entre sistemas siewsdheterogéneos.

88



3.2 Abducéo, criatividade e icone em transitos doeepsamento

Questionando o campo de experimentacdo fenomenpaldgisenvolvido por um
pensamento interpretante como uma dimensao dexpaaié@ncia semiotica, Peirce se
volta ao estudo de possiveis modalidades de ragoceconheciveis através dos
signos. Argumentando sobre a multiplicidade de idadés de sentimento e
intensidades de afetacdo presentes nos signosi@osegue emergem em uma semiose,
ele afirma que o raciocinio ndo pode ter suasagies limitadas a duas modalidades, a
deducédo e a inducdo. Partindo do conceito arigtotéétroducaq Peirce discute a
natureza do raciocinio légico na qual a criativielad manifesta: a abducéo.

Para explicitar as diferencas entre modalidadesciocinio nas quais o objeto
se corporifica ao interpretante, Peirce nos diz ajweducao se inicia a partir de uma
hipotese, cuja verdade ou falsidade nada tem acoer o raciocinio efetivamente
experimentado. Sobre a deducdo: “Ela principia d® thipotese, cuja verdade ou
falsidade nada tem a ver com o raciocinio; 6bviue suas conclusfes sédo igualmente
ideais.” (CP. 118). Ao nos expor a deducédo sob a@stpilo, Peirce argumenta que
enguanto meio de conhecimento fundamental a mat@améta ndo é capaz de oferecer
o instrumental de validac&o do conhecimento filieed$obre determinada existéréia

Em contraste, a abducéo nédo € entendida simplesroemto um “poder ser”, ja
que para além de uma simples potencialidade dodiagd, a abducdo opera com
dimensdes atuais e virtuais de um pensamento ertingantransformacado de sua
experiéncia fenomenologica e semidtica. Isto poajbgdtese inferencial, ou abducgéo,
€ concebida por Peirce como a modalidade de raaoaiticulada por uma inteligéncia
semidtica quando confrontada com a necessidademptimg de validacdo e
significacao de algum fenémeno original e surpreatel

Uma apresentacéo de diferengcas fundamentais eimoigdo e a abducéo (ou
hipétese inferencial) é assim proposta por Peirce:

A abducédo inicia-se dos fatos sem, em principio, gealquer

particular teoria em vista, embora ela seja moavaelo sentimento
de que uma teoria é necessaria para explicar @s $atpreendentes.
A inducao inicia-se por uma hipétese que parecs®recomendar
sem, em principio, ter quaisquer fatos particul@msvista, embora
se sinta a necessidade de fatos para fundametgaria A abducéo

27 Conforme lbri (1992, p.112), o raciocinio dedatimatematico seria submisso apenas a sua propria
idealidade enquanto possibilidade real, ndo tenee descobertas dependentes de principios dasasiénc
Normativas. Neste sentido, a experiéncia presemt@atematica ndo abarca a dimensdo da secundidade
com a qual a idéia se corporifica em uma relacaexagéncia.
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busca uma teoria. A inducéo busca fatos. Na abdagihmsideracao
dos fatos sugere a hipdtese. Na inducdo o estudhipdtese sugere
0S experimentos que trazem a luz os proprios fadoa os quais a
hipotese apontou. (CP. 7.218)

Conforme Peirce argumenta, na abducédo a considedgs fatos sugere a
hipétese, de modo que o raciocinio parte de fatoa gelinear uma hipétese para eles.
A dimensdo destes fatos se aproxima daquela atabaiimaginacdo enquanto um
campo no qual, simultaneamente, sdo afirmadaséexiss e possibilidades que nao
tém seus objetos “explicitos” para um pensamentsoriente quando um pensamento
se coloca ‘imaginando’ — isto é, visualizando uragdama de relagbes estabelecido
entre os elementos imaginados — que ele pode @bsestes fatos. Assim, um
raciocinio abdutivo ndo pode previamente apresantaoria’ que justifica os fatos que
ele constata, pois estes fatos ndo podem ser d@unu deduzidos pela experiéncia.
Explicitando as diferencas entre a inducdo e agim(ou hipotese inferencial), Peirce
(2008, p.161) entdo comenta que:

(...) a primeira infere a existéncia de fendbmes@selhantes aos que
observamos em casos similares, ao passo que asepsipde algo
de tipo diferente do que diretamente observamasre, freqiiéncia,
de algo que nos seria impossivel observar diret@men

Como vemos com as colocacdes de Peirce, a indiag@adia com hipéteses que
possuem seus fatos submetidos a uma idealidadéa piéexperimentacdo de suas
manifestacdes. Neste sentido, a inducdo ndo openadatos surpreendentes, pois suas
hipoteses j& contém previamente 0s possiveis thspostos a experimentacdo — ao
passo em que, como comenta lIbri (1994, p. 104)dacio reconhece que os fatos
precedem os processos logicos que lhes imprimamgyea hipéteses explicativas.

Considerando que a formulacdo do pensamento @entiéva estar pautada na
abducgéo, Santaella (2000, p.41) expde como Peaxcteriza as diferencas entre a
abducao, inducdo e deducdo: “Enquanto a abducadguase raciocinio, lampejo da
descoberta, responsavel pelo nascimento das h#sotes deducdo extrai as
consequéncias logicas da hipétese e a inducaosiestaalidade.”

A partir do comentario de Santaella podemos complereque Peirce concebe a
abducdo como um processo de potencializacdo dpsgatades do raciocinio l6gico. A
abducéo traz uma espécie de instante onde nascéipotase que sera visualizavel
como um diagrama de relacbes que pode ter algumasas consequiéncias extraidas

pela deducao a partir de testes indutivos quanstidade destemsightsoriginais.
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Neste sentido, como ressalta lbri (1994, p.139)escoberta estaria afeita ao
reconhecimento da validade daquilo que atua conmbeddo empirico trazido pela
abducao, ao passo em que a criacdo seria assaquigpicacia da habilidade abdutiva
de ‘ver fatos novos’ operando construtivamenteesdimgramas. Com efeito, sobre a
relacdo entre as dimensdes de sentimentos e dehéazidas, respectivamente, pela
abducao (ou inferéncia hipotética) e pela indub&irce (2008, p. 163) esclarece que:

A inducéo é, portanto, a formula l6gica que exmessprocesso
fisiologico de formacdo de um héabito. A hipotesebssitui o

complexo emaranhado de predicados associados aujeito spor

uma concepcao Unica. H4 peculiar sensacéo propadodde pensar,
segundo a qual esses predicados séo inerentes jeito.siNa

Inferéncia hipotética, esse complexo sentimentamapsoduzido é
substituido por um sentimento singular, de inteadgd maior,

pertencente ao ato de pensar a conclusao hipotétigaPodemos
dizer, consequentemente, que a hipdtese da lugaelemento

sensorial do pensamento e a indugéo ao elemenitadiakrio.

Conforme as idéias de Peirce a abducéo abre phagarum sentimento singular
de ‘intensidade maior’ ligado ao ato de se pensaonelusdo hipotética, ela abarca o
elemento sensorial do pensamento, pois seu progefesencial ndo se faz explicito
para poder configurar tracos de regularidade eadédy como ocorre na indugéo. Deste
modo, ao raciocinio inferencial hipotético cabe ugualidade diferente em tratar a
conclusao, ao passo em que a inducdo esta cadiiyeomo a forma logica (e mesmo

fisiologica) de fixacdo de um hébito de pensamentaim organismo mental.

icones em criagéo

Ainda que néo lidemos com um tempo e um espacwmdéeiras absolutas, mas
sim correlacionadas em ugontinuumespaco-temporal, podemos reconhecer que as
semioses imprimem graus de fixacdo de suas quabdadelacées naquilo que constitui
a corporeidade de um signo. Conforme discutem Blai& Noth (2005):

Embora as nocdes de tempo e espaco ndo possansendimmadas
como absolutas, ndo ha como negar que alguns aistéensignos se
materializam (tomam corpo) rsmultaneidadedo espaco, tais como o
desenho, a pintura, a gravura, escultura, arquétettc. , enquanto
outros se desenrolam (tomam corpo e se dissolvasgquencialidade

do tempo, tais como a oralidade, a musica, o0 cipnenamagem

eletrbnica em geral etc. A negacdo desta distimg@ore porque se
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costuma ignorar que o signo, qualquer signo owdggm, tem um
grau de objetividadgue lhe é proprio e independente , até certo ponto
da existéncia de um sujeito percebedor, que, @Eop&pria natureza, é
um provedor de tempo. (Santaella e Noth:, 200% gri8o noss9

Conforme a argumentacdo de Santaella & NoOth (2p089-92), a nocao de
uma corporeidade do signo permite pensarmos con® 3@8miose se instancia no e
através do tempo, vindo a se realizar em dimermd@esna ‘simultaneidade’ do espaco
e de uma ‘sequencialidade’ do tempo. A criacdorda imaterialidade’ do signo seria,
assim, a fixacdo de tracos de sua singularidadeasmag expresséo da forca dos objetos
de sua semiose. Deste modo, assumir que o sigaouari plano de intensidades
semidticas que lhe é proprio e independente de uwjrits que o perceba, permite
concebermos a amplitude de campos semiéticos nas @s$ signos corporificam
aspectos de suas qualidades e relacdes.

Neste sentido, apontar para a dimensao de ‘olgjatie’ imanente aos signos e
linguagens é uma forma de reconhecer a autonomisen@ose como atualizacdo e
virtualizacdo de pensamentos nao redutiveis a gemubstrato subjetivo. Assim, a
amplitude destes campos semidticos nos quais o®ssige corporificam pode ser
percebida ao atentarmos para a singularidade ajisditdos signos iconicos. Ao afirmar
o valor do icone na constituicdo de um raciocimimde (CP. 2.278) propde que:

A Unica maneira de comunicar diretamente uma iéétaves de um
icone; e todo método de comunicagdo indireta de idéia deve

depender, para ser estabelecido, do uso de um. iDaiesegue-se
gue toda assercao deve conter um icone ou um ¢orgaricones, ou
entdo deve conter signos cujo significado sO sgjdioavel por

icones.

A partir das colocacfes de Peirce, a comunicacaodeidéia de forma direta,
isto é, sem alteridades ou mediac6es em sua peesentempo, seria feita por meio do
icone. Isto significa que o veiculo de deslocameat@éia se daria através de um signo
que representa qualidades de seu objeto em sugsiagrépropriedades, sem a
necessidade de que este objeto seja um existent@nsa resisténcia segunda. “So
enquanto compartilha da natureza do icone, inBisteee, 0 pensamento pode avancar,
produzindo idéias novas, ou novas relacoes” (3dydi997, p. 136).

Ao discutir aspectos do raciocinio humano em iat&fcom maquinas légicas,
Silveira (1997) salienta que Peirce atribui ao éconcarater de uma possibilidade de
semelhanca entre uma qualidade e aquilo que atna cofundamento de um signo.

Aparecendo em assercdes sob diferentes gradacdesn® estaria presente em um
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raciocinio na medida em que ele € um tipo de sgye expressa uma potencialidade

positiva de atualizacao de qualidades. Nas palalg&ilveira (1997, p. 135):

A idéia de potencialidade positiva, correspondeat&enomenologia
peirceana a categoria de primeiridade, realizaesaieel do signo,
relacionado-o0 a seu objeto dindmico pelo carat@nido que este
apresenta. Através deste carater, o signo anteseldeionar-se
existencialmente com o objeto, ndo lhe é capaz etaurttiar a
presenca efetiva, mas € capaz de manifestar ssiitidade I6gica
dada a sua capacidade de substitatand fo) o que a ele se
assemelhe.

O signo se relaciona com seu objeto dindmico samrinio de qualidades
manifestas como potencialidades positivas nos scddencebendo o icone como uma
potencialidade positiva presente em diagramas debkétios em raciocinios abdutivos,
podemos conceber que aquilo que vem a sepesentamede sua semiose expressa
semelhancas com as intensidades projetadas ao abgdiato do signo. Assim, como
pura potencialidade (primeira primeiridade), o E@ncapaz de multiplicar o campo de
intensidades e qualidades relacionadas em e p@xsténcia.

Estando o icone na base da mediacdo da idéia, psdeensar que sua
propriedade de semelhanca frente a seu objetousejaaspecto que qualifica sua
originalidade. Entretanto, o icone ndo é sinbniraoautha cépia, sendo a semelhanca
com uma qualidade primeira apenas uma tendénciprgwalece enquanto intensidade
de sua presenca signica, ndo devendo ser suadidalabsoluta. Assim, para Peirce o
icone manifestaria qualidades originais que se nadbam a suas proprias
possibilidades, independente de quaisquer relages mediacbes com outras

instancias signicas. Deste modo, Peirce nos dinsgjieones:

(...) podem ser divididos de acordo com o modordagriedade de
gue participem. Os que participam das qualidadesples, ou
Primeira Primariedade, s@tmagens;os que representam as relacoes,
principalmente as diadicas, ou as que sdo assimidayadas, das
partes de uma coisa através de relagbes analogasiasmproprias
partes, saaliagramas 0s que representam o carater representativo
de umRepresentameatravés da representacdo de um paralelismo
com alguma outra coisa, saetéforas(CP. 2. 277)

A partir das consideracdes de Peirce podemos emtaqeke no interior das
subdivisbes das categorias semioticas, a imagamafigomo um hipoicone, um signo
monadico que se assemelha a uma forma da quali@asieu fundamento. Ja no ambito
diadico, o diagrama é um signo gue existe juntseapobjeto, como um nexo relacional
entre analogias estruturais de singularidades st#nes. Por sua vez, o icone triadico

seria uma interface entre a imagem e o diagranfarmea de uma metafora, um signo
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que apropria semelhancas e relacbes para congtinar valoracdo paralela entre as
originalidades e singularidades possivelmente exiss no signo.

A complexidade semiética dos icones pode ser parsad/ermos 0 signo que
trazemos na pagina inicial deste capitulo, que “@tagrafia” de uma rede neural
naturaf®. Com base nas classificacdes dos signos de Ppivdemos pensar que ele
seja considerado, a0 mesmo tempo, uma imagemjagracha e uma metafora. Uma
imagem, porque ele busca apresentar semelhancas woa possibilidade, a
visualizacdo de uma rede neural. Um diagrama, poaguinhas, cores e pontos atuam
indicando relacdes dinamicas que ocorreriam na.rBdama metafora, pois ela é
resultante da experiéncia humana de apropriacamethacédo computacional para a
criacdo de um signo plasticamente admir&Xel

Em resumo, apresentamos a concepcédo de deducéo, inducéo edabpara
pensarmos em que medida a criatividade esta peesersta Ultima modalidade de
raciocinio. Refletindo sobre a abducéo e sua relagén objetos do signo, vimos em
que medida o icone expressa a corporificacdo dédgdas presentes em campos
semiodticos explorados pelo raciocinio. Na secaaistg (3.3), apontaremos para o
papel que as interfaces entre Homem/Maquina desdgrapejunto a novas mediacdes
cognitivas que operam a complexificacdo das fraageentre sistemas cognitivos e

semigticos heterogéneos.

2BEgta imagem de uma rede neural integra um condgrsoicrofotografia realizado em 2009 e pode ser

encontrada em: <http://blog.uncovering.org/archi®@89/10/concurso_fotografico_nikon.html>

% Na secdo 3.3 abordaremos a relacdo que as imageéscas, ou tecnoldgicas (Santaella, 2008),

estabelecem com processos criativos ligados aiérper humana de apropriacdo estética. No momento
trazemos uma imagem sintética apenas para exeraplidfie que modo o icone pode ser apropriado junto
a novas mediacdes semidticas e cognitivas.
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3.3 A Cibercultura e as interfaces de pensamentomecriacao

O que as novas tecnologias colocam em movimentque elas

transformam, sdo o que podemos chamar de ‘frostdimahumano’,

isto €, os limites que definem o que Ihe é préeripue o diferenciam
dos ndo humanos (natureza/artificio, organico/iawiap), os limites
que o habitam e o constituem (matéria/espirito)selimites que

diferenciam a experiéncia imediata e suportadasparcorporeidade
biolégica, natural e territorial e a experiénciadiada por artefatos
tecnologicos (presenca/auséncia, real/simulactximpo/longinquo).

[Bruno, 2006, p.2]

Conforme a hipotese levantada por Bruno, as n@@mlogias atuam como um
vetor de complexificacdo daquilo que distingue @steiras entre o ser humano e
outros seres que junto a ele possam vir a aninadoitan e transformar aquilo que
constitui suas experiéncias e pensamentos. A-lielggcdo entre sistemas cognitivos
naturais e artificiais, bem como entre experiénaasorganismos e de maquinas
inorganicas, problematiza o reconhecimento do qum & ser os componentes de um
sistema complexo. O que seria a experiéncia de agroreidade? Como dominios
heterogéneos, como o organico e o inorganico, ikoast campos de contato?

Com a fabricacdo de sistemas artificiais inteligerddo desenvolvidos campos
para a exploracdo de novas mediacdes semioticaon@putador, antes concebido
apenas como uma ferramenta tecnoldgica, agora passareconhecido como uma das
mediacdes semidticas nas quais pensamentos erpésum o transito de qualidades e
relacdes. Deste modo, os limites que demarcameifrastda experiéncia humana de
uma corporeidade lidam agora com novas intensiddelesetacdo semidtica.

A relevancia epistemoldgica destas novas mediagépsoticas e cognitivas
pode ser abordada no sentido de discutirmos coatividade criativa se manifesta em
processos de intersemiose, processos nos quaieaéncia humana explora elementos
de heterogéneos planos de afetacdo semidticacdssiderando que, em um sistema
complexo, a experiéncia humana é um dos componesigedmicos em continua
metamorfose de suas significacdes, e ndo um paloatieador pelo qual devam passar
todas as formas de inteligéncias existentes. Assimierpenetracdo dos constituintes
de um sistema complexo envolve o estabeleciment@otexdes entre planos de
intensidade de afetagdo semidtica, ou seja, lidaaexperimentacao deterfaces.

A interface seria um suporte de contato no qualetgcionam elementos de

semioses heterogéneas. Com a interface haveresarpacao de singularidades de um
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signo a0 mesmo tempo em que seria criada uma ndediag qual os signos se
propagariam e transformariam.. Conforme Bruno (2@0éterface é:

(..) uma superficie, uma ‘camada’ que, ao invéspoaemover o
afastamento entre dois dominios, os aproxima, rdgidaeem que é
através desta camada ou superficie que eles tmeaasensiveis,
acessiveis e significativos um para o outro. (Br2096, p. 6)

A concepcdo da interface como uma mediacdo entreinims semioticos
heterogéneos permite concebermos que ela ndo alarsmgularidade destes dominios.
De outro modo, a interface aproxima estes dominagsnedida em que oferece uma
camada de contato e acesso a distintas sensiledidadgentidos que emergem destes
dominios. Portanto, a idéia é que a interface tiflore a heterogeneidade presente em
processos de intersemiose estabelecidos em sistemadexos.

O pensamento instanciado em seres humanos estabaldigplas relacbes com
pensamentos presentes em outros planos de intdesdka afetacdo semibtica. As
semioses de sistema artificiais passam, entdotahebscer interfaces com semioses
advindas outros singulares planos de afetacdo Seaidssim, ao sugerirmos que as
dindmicas de um sistema complexo colocam em reldg&oinios de qualidades e
mediagcbes em sua atividade, estamos apontando qagpapel da interface na
constituicdo de intersemioses através das quasgapentos expandem suas conexodes.

Em razdo do desenvolvimento destas mediacdes $essigio sentido delas
incorporam dimensdes cognitivas, Levy (1993) reesehque estas manifestacdes da
criatividade possam ser consideradas componente®rgdrucdo de “tecnologias da
inteligéncia”, ou de mediagbes cognitivas que sejasxpressao de novas interfaces
entre pensamento e experiéncia:

A ‘maquina’, macica e fascinante, foi substituiger um
agenciamento instavel e complicado de circuitogads, aparelhos
diversos, camadas de programas, interfaces, catiapgmendo, por
sua vez, decompor-se em redes de interfaces. (L89B, p.58)

Conforme as reflexdes de Levy (1993) a nogdo deumdcpassa agora a se
amalgamar com a de interface. Isto porque aquidbopmae ser considerado um sistema
cognitivo artificial passa agora a articular suagerfaces com sistemas cognitivos
naturais, de modo a compor redes de conexdo dantemsidoes cognitivas presentes em
um sistema complexo. Com efeito, esta no¢do deagenciamento instavel’ oferece a
possibilidade de reconhecermos que o pensamenfacaeem um movimento que

captura, agrega e expande as dimensdes de apémpdes elementos que o constituem.
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Ainda que a origem do termo interface esteja ligad¢anstrucdo de conectores
para circuitos eletrénicos integrados a um sisteomaputacional, ndo se faz necessario
entender a interface advinda de novas tecnologianetiacdo computacional como a
Unica possivel. Como esclarece Santaella (20081 )p.“De um lado, interface indica
os periféricos de computador e telas dos monitaesutro, indica a atividade humana
conectada aos dados atraves da tela”

O termo interface contempla tanto os dispositieznoldgicos, que permitem o
contato entre sistemas informacionais e semiotiiesntos, quanto o processo de
imersdo da experiéncia humana em redes informasidependentes de tecnologias de
inteligéncia artificial. Os programas computacisn@iantém interfaces entre si, porém,
€ nossa interagdo com o programa (a aproximac@e erganico/inorganico) que cria
novas interfaces capazes de estabelecer conexdesutas semioses.

Neste sentido, a mediacdo passa a ser entendidaasumo que possibilita um
deslocamento do pensamento nas e através dasdemgianas quais 0S Signos se
atualizam e virtualizam. As mediagbes semiodticag @mvolvem dimensfes de
inteligéncia artificial, passam, entdo, a ser apagias pelo pensamento humano que
junto a elas gera novos campos de possibilidadequecao de signos.

Na medida em que estas maquinas semidticas semtoneiacdes cognitivas
elas proporcionam a estruturacdo daquilo que L#998§, p.13) chama de “inteligéncia
coletiva”. Com base na nocdo de que as inteligénda heterogéneos dominios
semidticos possam interagir em um ambito de troesis inteligéncia coletiva seria
vista como a distribuicdo de mediacdes cognitivas redes de conexdo semidtica
dindmicas. A ‘coletivizacdo’ implicaria, contudouey nossas praticas socioculturais
envolvessem a apropriacdo e compartilhamento dafaces nas quais diferentes
pensamentos instanciem suas semioses.

Conforme indicamos, ao serem apropriadas como ig@eBacognitivas, as
maquinas semidticas amplificam interfaces entreasigjue transitam por heterogéneos
planos de intensidade de afetacdo semidtica. Aggimentando sobre a interface néo
eliminar singularidades, mas sim potencializar dso@ntre seus elementos, Bruno
(2006, p.6) propde que:

O principio que nos interessa explorar é o de quenatituicdo de uma
interface, de uma via de interacdo entre dois dioiheterogéneos
ndo implica a eliminacdo de superficies ou camagdasse interpdem
entre eles; é, antes, um processo de adi¢cdo delaamae potencializa
a comunicacao, a conexao e as trocas. (Bruno, po6,
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Com base nas colocacfes de Bruno, podemos congeleea experiéncia
humana apropria as interfaces no sentido de expaeds campos de conexao com
outros sistemas de signos. Deste modo, mais dounuénstrumento tecnoldgico, a
interface € uma mediacdo na qual acontece o encentire dominios heterogéneos que
preservam suas singularidades, ao mesmo tempo enpapem estabelecer novas
gualidades a partir das conexdes entre os elemguéosonstituem a interface.

A partir do desenvolvimento de interfaces entreesiss de signos heterogéneos,
podemos entdo pensar que a criatividade se mamifestinstanciacdo de novas
singularizacbes de qualidades e relacdes em smagses. Assim, podemos considerar
que com o advento de novas mediacfes semibticasgmiticas provenientes do
desenvolvimento de tecnologias informacionais, @ea&ncia humana se vé enlacada
em uma condicao sociocultural que muitos concelmmoaonstituindo &ibercultura
(cf. LEVY, 2000; SANTAELLA, 2003; DOMINGUES, 2000).

Enquanto um conceito que vém encontrando respalcio adordagens
antropolégicas, socioldgicas e estéticas, a cillterauesta ligada a experiéncia humana
de apropriacdo das interfaces mantidas junto as esb@as mediacbes cognitivas.
Conforme argumenta Santaella (2003, p. 13; 524&@jeriam ser configuradas cinco
formacdes culturais antecedentes a Cibercultura,coltura digital’: oral, escrita,
impressa, de massas e das midias. Todas estas¢cdasntéeriam seus elementos
coexistentes no tempo presente, ja que cada foomeasceria da complexificacdo dos
componentes daquela que a antecedeu, e ndo dinsinagio.

Esta complexificacdo se faria ha medida em que fdsacao cultural reteria
elementos qualitativos de outra formacdo ao me&@mpad em que 0s colocaria em
relacdo com novas qualidades e extensfes de sssibijidades. Assim, ndo haveria a
impressao se ndo houvesse a escrita e a fala, dte gqne também nao haveria a difusao
comunicacional em ampla escala realizada pelos sm#gocomunicagdo de massas,
como jornais, revistas, radio e televisdo, semrevigéncia entre a fala, a escrita e 0os
suportes impressos.

Uma reconfiguracao do territorio sociocultural sando estabelecida através da
apropriacdo de midias localizadas, que n&o realiza@is Sseus processos
comunicacionais como na cultura de massas, na @ualacdo entre produtor e
consumidor é realizada de modo unidirecional. Coentiada do microcomputador
pessoal no terreno da producao cultural, o papelintarfaces e das mediacdes nas

quais a comunicacao se realiza € reavaliado. Ef#é®,a crescente hibridacédo entre os
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meios de comunicacdo ocorre uma descentralizacGamdeanismos de producéo e
circulagcdo de signos culturais, visto por Santagdlano expressao de transformacoes
socioculturais naquilo que pode ser concebido caf@dercultura.

Com a introducdo dos microcomputadores pessoagmtatgis, que
nos anos 80 ja estavam penetrando no mercado dompéss
espectadores comegaram a se transformar tambénsiérias. 1sso
significa que comecou a mudar ai a relacao re@edtvsentido Unico
com o televisor para o modo interativo e bidirealoque é exigido
pelos computadores. (...) A Cibercultura decisivamesncontra sua
face no computador, nas suas requisicdes e pidaisk. (Santaella,
2005, p. 103, 104)

Sem os computadores, isto é, sem 0s sistemas igogrdrtificiais que eles se
tornaram, a cibercultura ndo seria possivel. Istgye as novas mediagbes semidticas
que ela traz demandam a experimentacao de interéatee homem/maquina por meio
das quais se realizam trocas informacionais e cmacionais. No entanto, ainda que a
Cibercultura tenha se originado com a disseminagamicroprocessadores na década
de 1980, é somente no momento em que as intedataselecem semioses fundadas na
interatividade como alnternet a rede mundial de computadores, que esta condi¢ao
sociocultural passa a diversificar as formas delogapdo dos novos territorios de
atualizacao e virtualizacdo das semioses nascatdasinteracoes.

Com o estabelecimento de trocas comunicacionaadas na interatividade
entre humano e maquina é criado um espaco esseanial movel no qual transitam
heterogéneos sistemas de signo<ileerespaco(Levy, 2000, p. 176). Abrangendo
relacbes entres sistemas semidticos interfaceadodepnologias informacionais, o
ciberespaco seria um campo comunicacional e cegrgcido a imagem das redes.

A Internet € a principal interface do Ciberespaco que hogpelta grande
interesse de instigacdo ao se mostrar um fénérerpara a criacdo de relacdes sociais
baseadas na interatividade e no compartilhamedistigbuicdo de informacdes. Sendo
uma rede de trocas e conexdes informacionais quegtoreza ndo € definivel em um
lugar, mas sim como um transito de relacdes, anetepoderia ser considerada a
‘corporeidade’ deste espaco virtual e realidadgquad singularidades séo geradas.

Ainda que nossas interfaces de acesso a esta osdanp ser definidas como
mobveis ou fixas, a rede se encontra em espacasigirnos quais trafegam fluxos
informacionais que podem vir a se atualizar emrelifees corporeidades. Deste modo,
embora constituido, fundamentalmente, pela rede draunde computadores, o

ciberespaco néo é a ela redutivel, ja que ele aluiversas atividades realizadas junto
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as interfaces fundadas na digitalizacdo de suasniaicOes — independente destas
informacdes estarem disponiveisou off line .

Se procurdssemos encontrar uma “materialidade”gsarades, talvez o maximo
que encontrariamos seria — sob uma avaliacdo degias tecnologica — os satélites
espaciais que possibilitam a transmissao de semisima escala global. No entanto,
estes satélites e todas as outras interfaces ¢gpcad necessérias a realizacdo da
Internet, ndo seriam o todo da ‘materialidade’ elder Nao ha este todo enquanto um
conjunto de elementos previamente definivel.

Sob outra otica, os satélites e os préprios cordpues de acesso a Internet eles
poderiam ser considerados componentes sistémicasmdecorporeidadedas redes
informacionais que, incessantemente, expressamarssformacdo de suas linhas
fronteiricas. Como ressalta Levy (1993, p.73):

Na medida em que cada conexdo suplementar, cadacaovada de
programa transforma o funcionamento e o significdal@onjunto, o
computador emprega a estrutura de um hipertextop ¢alvez seja o
caso de todo dispositivo técnico complexo. E 0s wsncomputador
constituem ainda conexdes suplementares, estenaeaidolonge o
hipertexto, conectando-o a novos agenciamentos/aeiado assim o
significado dos elementos conectados.

Concebido como um dispositivo técnico complexo graate de um sistema
cognitivo artificial, 0 computador passa a ser titwiglo a luz da légica dos hipertextos.
De acordo com Levy, esta l6gica consiste em famar que camadas de interfaces
sejam transformadas em mediacdes cognitivas parapio sistema. Assim, sendo a
informacdo submetida a codificacdo digital, o smtedesenvolve interfaces que lhe
permitem disponibilizar em uma tela, simultaneamentecanismos de atualizacéo e
virtualizacdo de uma multiplicidade de signos, tao textos, sons, animacoes.

O hipertexto seria uma interface que pode funcicc@no uma mediacao
cognitiva para um sistema artificial, ou seja, coommna camada de conexdes que
possibilita troca informacionais entre distintasmeses. Empregar a logica do

hipertexto e da hipermidia significa, entdo, tramicomponentes do computador como

%0 Este é o caso dos muitos programas que operamiermcomputadores pessoais, como programas
para utilizacdo e edicdo de videos, sons, fot@gaftextos, jogos. Todo programa que nao depdede
uma conectividade instantdnea com a Internet, magm ela possa estabelecer interfaces e conexdes,
pode ser considerado um vetor de criacdo semidisadindmicas de organizacdo dos componentes do
ciberespaco (Santaella, 2005, p. 115; Levy, 2000,38)
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interfaces abertas a complexificacdo de seus pldacatualizacdo e virtualizacdo de
signos™ (Levy, 2000, p. 113; Santaella, 2005, p. 93). Gong Levy (1996, p.29):

Os dispositivos hipertextuais das redes digitagengtorializaram o
texto. Fizeram emergir um texto sem fronteiras daffj sem
interioridade definivel. (...) O texto é posto emvimento, envolvido
em um fluxo vetorizado metamorfico. Assim, estasmaidximo do
préprio movimento do pensamento, ou da imagem e temos
deste.

Como vemos com o0 comentario de Levy, a no¢cdo de mxmo um plano de
afetacdo semidtica é colocada em questdo com ngssgerados na hipermidia. O uso
de um texto — ou a habilidade de apropriar as @ekagele consideradas importantes —
nao envolveria somente o prolongamento de um canjiiracado por interpretacdes
precedentes, mas sim a construcdo de novos agemt@srde sentido. Isto porque este
agenciamento, ou modo de agregar conexdes, n&odsgendente de um movimento
unidirecional e linear, semelhante ao que é reddize leitura de um texto impresso.

De outro modo, os agenciamentos de enunciacadaestalacionados com uma
apropriacdo nao linear e unidirecional daquilo gem a compor a semiose. Assim, é
neste sentido que o texto se aproximaria da imagem hoje podemos ter do
pensamento: um movimento animado por heterogéheassfde metamorfoses.

Ao discutir a presenca dos sentidos trazidos pahoeito de redes hipertextuais,
Parente (2004) encontra ressonancias entre agiadidie Barthes sobre o que constitui
o livro e os aspectos reconhecidos como fundamentaisdastte quanto ao hipertexto.
Neste sentido, Parente (2004, p. 106) argumenta que

(...) arede ndo tem unidade orgéanica; nela abumdaitas redes que
atuam sem que nenhuma delas se imponha as denaaig; lBna

espécie de galdxia mutante, com diversas vias egssacsem que
nenhuma delas possa ser qualificada como prinagatodigos que
mobiliza se estendem até onde a vista alcan¢candéterminaveis.

As redes hipertextuais ndo possuem uma unidadeidodi que permita que os
codigos que ela mobiliza sejam absolutamente pueiss Com o desenvolvimento da

hipermidia na qual conexdes hipertextuais sdozaeddis, a rede se mostra como uma

%1 O hiperlink seria este mecanismo que faz a ligagéo entregnm situal e outros virtuais vinculados em
camadas de conexdo informacional. Conforme o acassssas camadas vai sendo realizado por um
usuario humano, o hiperlink pode ir crescendo eliamgo suas conexdes informacionais. Assim, o
acesso a uma palavra atualizada em uma tela paedever para uma imagem, um som, um video, outro
hiperlink, isto €, uma outra tela que contém umaanariedade de signos, abrindo novas possibilglade
de acessos a informacdes de alguma forma relacenamh o inicial tema da pesquisa. (Levy, 2000,
p.88) E neste sentido que a nocdo de hiperlink ypaoccaracterizar este espaco semidtico e
comunicacional fundado na dinamica de atualizag@wrnacional através do acesso a espacos virtuais.
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articulacdo de atividades que se atualizam seramoBote em multiplos niveis de
instanciacdo de suas dinamicas organizacionaisneioftais. A multiplicidade de
conexdes destas redes expressaria a existéncieocespos de auto-organizagdo das
metamorfoses de seus componentes e das relacdedegumantém entre si. Assim,
sugerimos que a interacdo entre um usuario humaggies planos de atualizacdo e
virtualizacdo de signos faz com que a criatividageha a emergir em semioses
realizadas nos campos virtuais do ciberespaco.

O sitepianograpique por exemplo, apresenta uma interessante interfaice g
criacao de sons e imagens de modo interativo emiliod A interface consiste em fazer
com que o teclado do usuario se torne um pianaalittipertextual, gerador de sons e
imagens predefinidas que vao se agregando, de fionpravisivel para um utilizador
humano, conforme ele vai compondo uma ‘musica’as stenas®.

A qualquer momento o usuario pode apagar o quefaeemdo ao clicar na tecla
da barra de espacgo, podendo entdo comecar outcessm de criacdo de inusitadas
combinacgBes entre imagens estaticas, videos, texdoas. Os sons que cada categoria
traz englobam uma diversidade tal que pode fazer goe uma tecla atualize algo
como um “sussurro’, uma ‘batucada”, ‘um saxoforiema harpa’, uma ‘explosao’. Ja
as imagens geradas podem ser fotografias, animag@es em movimento, sombras,
mapas, videos, gréficos, entre outros.

Ainda que para o computador as combinacdes sejdas tprevisiveis, 0 que
importa mais aqui € a originalidade estética qas geram, de modo a fazer com que
atentemos para nossa experiéncia com as relacfEicas que podemos criar ao
apropriar esta interface. Com o site podemos exgatiar a visualizagcdo de relagdes
hipertextuais nas quais sao constituidas e ex@ermdvas paisagens semioticas.

Neste sentido, trazemos o0 exemplo deste site pdigar uma das manifestacdes
da Cibercultura em processos de criacdo de sigstéioes, de modo que entendemos
que ele seja um signo do ciberespaco que trabaHbmisterfaces de modo a tornar a
interatividade essencial ao processo criativo gparéncia do usuario.

Vale ressaltar que ao abordarmos o computador aomeo rede de interfaces
gue opera suas formalizacdes de modo semelhanfeamslimentos de hipertexto, ndo
€ 0 computador em si, ou suas atividades cogniteassi’ 0 que interessa para a

compreensao de relevancias cognitivas e semidleasias existéncias. Neste sentido,

%20 site esta disponivel no endereco: <http://wwanpgraphique.net/datas/inter_uk.php>
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com base nas possibilidades trazidas pelo campoCi®respaco, buscamos
compreender de que forma o computador é inseridpragmaticas de uso que desviam
e excedem direcdes possivelmente previstas paranestiacao.

Interatividade e criacdo estética: corpos em singatizacdo

A relacdo humano/tecnologias interativas provocaa uravolucéo

antropolégica para a comunicacao e oferece um amebgocial onde

atingimos reenquadramentos de consciéncia mediasgostas do
corpo conectado a tecnologias. (...) A partir daeratividade

experimentamos estados de conectividade, impréidsitte e auto-

regeneracdo. Assim, as reflexdes que norteiamétecps tecnoldgicas
estdo obrigatoriamente voltadas a teorias cieasificontemporaneas
aplicadas a criagao artistica e a comunicacao. {{pras, 2003, p.2)

Conforme reflete Domingues (2003), o desenvolvimewke tecnologias
informacionais e comunicacionais criou interfacedree dimensdes da experiéncia
humana e a de outros sistemas cognitivos e sensO#c partir destas interfaces e da
interatividade que elas carregam, novas questda® smuilo que vem a constituir a
experiéncia de uma corporeidade podem ser levanmtaBab esta perspectiva,
experimentacdes cientificas de novas mediac¢destivagnpodem ser complexificadas
por estéticas que recriam o sentido destas mediagdbb a Otica depoéticas
tecnolégicascontemporaneas.

Junto as reflexdes de Santaella (2008) podemosdevas a Estética como o
estudo dos modos de conhecimento da percepcawelensn estudo que apropria o
saber l6gico sem a ele ser redutivel no que seerafsua singularidade cognitiva. Com
base nesta perspectiva, podemos reconhecer ‘asté@cnolégicas’ (Santaella &
Arantes, 2008) que emergem das novas semioses gumbediacdes cognitivas de
sistemas artificiais realizadas na Cibercultura.

A partir do desenvolvimento de interfaces que pemmiuma interatividade com
dimensdes informacionais e comunicacionais quetdraln Ciberespaco: “(...) h& todo
um processo de existir em memorias exteriores gmc@m uma situacao de transito,
de passagem” (Domingues, 2003, p. 2). A emergé&heiaovas semioses a partir da
interatividade permitiria, entdo, outros camposxpeerimentacdo da atividade criativa
nos quais a experiéncia humana realizaria metasesfaaquilo que vem a ser a

atualidade e a virtualidade de sua corporeidade.
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A apropriacao estética das possibilidades de siggéo destas mediacOes vai
sendo explorada em obras que criam uma vital vagéidl entre seus processos
semiobticos e as interfaces estabelecidas com siséetificiais. Porém, a apropriacdo
estética ndo exige um relacionamento artistico sem objeto. Este relacionamento
pode vir a constituir um vetor da criacdo estétrbas ndo mantém com esta uma
relacao de dependéncia.

Admitindo que o conhecimento estético lide com ejapacdo de qualidades
sensiveis perceptiveis nos objetos de sua experiéBantaella, 2008, p. 254-259), a
abordagem estética pode se voltar para a expeag@nide semioses que ndo sejam,
necessariamente, ‘originadas’ em campos artistic@®mo é caso da avaliacdo de
novas mediagdes cognitivas advindas de tecnolag@snacionais.

Contudo, consideramos que 0 a experiéncia artistwalve o despertar de
novas intensidades de afetacdo semiotica da erperiBumana junto aos signos e suas
formas de instanciagdo. Assim, reconhecemos quagio artistica se transforma com
a instanciacdo de semioses ligas as mediacOestdenas cognitivos artificiais. Isto
porque a relacdo entre artista e obra passa ad@ematizada a luz do papel que estas
mediacdes exercem nas manifestacdes da arte como ta

Nesta Otica, para Levy (1998, p.44): “O desaparento do gesto ndo implica
que o artista informatico esteja totalmente deschrnS6 mudou de pele. Projeta-se
agora no funcionamento da maquina, faz corpo camaeima-a.” O corpo com o qual
0 artista constréi experiéncias e atividades naonaeece intocado por qualquer
dispositivo técnico, mas passa agora a ser visgdijunto a diferentes mediacdes.

O pincel de um pintor, por exemplo, é uma mediaggignitiva. Enquanto uma
ferramenta, o pincel esta atualmente presentegrastéa. Ocorre que junto as semioses
advindas de sistemas cognitivos artificiais, agbqaossivel lidar com mediacbes que
nao estejam atualmente presentes no tempo, masrtializadas através de interfaces.
Como nos diz Levy (1998, p. 44): “A mutacdo dadipad de criagdo, alids, ndo passa
de um elemento entre outros que assinala a immpitade um novohabitus
antropolégico”.

Captando a dimensédo antropoldgica deste novo ateguabitos socioculturais
presentes na Cibercultura, podemos pensar quagiorartistica aponta para processos
nos quais heterogéneas sensibilidades estabelectrfaces. Sob processos de

intersemiose que permitem conexdes entre sisteatamhéneos, a interatividade pode
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ser entdo concebida como uma extensédo das dimeos@esivas nas quais transitam
pensamentos e inteligéncias sob diferentes plama$etacdo semiotica.

Conforme um elemento de um plano de afetacdo semidai organizando as
matérias que corporificam suas intensidades dagiet(fisica) e afeccdo (psiquica),
suas fronteiras constituintes vao sendo territaadhs em interfaces que desenvolvem
uma ‘corporeidade’ de pensamentos em simbiose eonologias.

Os trabalhos de Domingues (1998; 2002) procuranoexpas possibilidades
estéticas do estabelecimento destes graus detivittade entre sistemas cognitivos
heterogéneos. Muitos de seus experimentos aristitam ambientes de “instalacéo
artistica” nos quais as tecnologias cognitivadicidis integram dados informacionais
relacionados com a presenca das pessoas queqaartida obra.

Na instalacdo é criado um ambiente no qual a c@Eex® entre
Homem/Maquina atua como vetor fundamental ao psocede instanciacdo de
semioses, isto €, da atualizacdo e virtualizacasigieos que compde o ambiente.
Conforme a explanagdo de Domingues (1998, p.12¢a@acke seus trabalhos:

As instalagBes multimidia criam uma situacdo hébpdra a fruicao
do objeto artistico, inserindo-se numa problematiess vasta onde
sinais emitidos por signos de linguagem tecnolégestdo

relacionados a poéticas matéricas. Num processatatsemiose, as
situagbes multiplas, em estado de contaminacdo space das
instalagBes, conferem as instalagdes com disposithultimidia uma
ligacdo mais direta com pesquisas cientificas guarh da

velocidade, do movimento, da duracéo, problema®gitibem como
com as teorias da percepg¢do mais recentes queaesiuddelos de
funcionamento do nosso cérebro.

Como aponta Domingues, as interacdes entre cogioais e virtuais
distribuidos em um ambiente multimidia estdo relsailas com o0 acesso a
determinadas semioses resultantes de pesquisadificisn que estudam o
funcionamento do cérebro, como aquelas realizaoi@msRedes Neurais Artificiais. A
partir da exploracdo de novas mediacbes semiotrasparte resultantes destas
pesquisas, as novas instalacdes multimidia permitefasenvolvimento de processos
de intersemiose entre sistemas cognitivos heteengéartificiais e naturais).

As conexdes estabelecidas pelas interfaces coamittwlocam o corpo do
participante humano sob suspensdo: agora ele adafgior intensidades que se
atualizam sob um espaco-tempo virtual. O corpoatbgpante da instalagdo passa a se
articular com outros corpos virtuais expandidos em continuum de conexdes

cognitivas. A tessitura destentinuumseria constituida por semioses que emergem das
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interfaces entre Homem/Maquina, de modo que estagses seriam a expressao de
pensamentos que se corporificam enquanto atuadizgagirtualizagdes semioticas de
fluxos perceptivos, afetivos e cognitivos.

Buscando compreender esse espaco-tempo d®mimuumcognitivo no qual o
pensamento transita suas instanciacées, Doming@0684d, p. 2-5) indica a nocao de
“zonas de intervalo” para se refletir acerca dgsaess hibridos que emergem das
interfaces entre sistemas organico e inorganicAshipotese sobre 0s processos de
hibridacdo entre organico/inorganico € a de quealagneamente as tecnologias se
‘naturalizariam’, assimilando tendéncias organi@aais presentes em organismos
biolégicos. Desta forma, sendo fabricadas simbiasekibridacdes entre sistemas
organicos e inorganicos, umealidade umidalcf. DOMINGUES, 1998) se originaria
das interfaces entre o carbono e o silicio.

O biologico seria distinguivel do artificial na neal em que ele nasce por
processos de transformacg@aturais ou seja, ndo resultantes de intervencgdes tégnicas
humanas ou ndo, em suas constituicbes. O ndo-lolégria aquilo que de alguma
forma nasce da interferéncia técnica do ser humiatm,é, aquilo que é sintetizado
artificialmente. Sob esta diferenca, que ndo espresecessariamente, uma oposi¢cao
entre natural/artificial, o organico, concebido comquilo que tem formas de vida
animadas por processos naturais, passa a se tomlibrido com o inorganico, sendo
instigado a reagir e se transformar junto a tenigax@de maquinica trazidas pelos
sistemas cognitivos artificiais e suas interfaces.

Alguns pesquisadores apontam parpds-humano(cf. SANTAELLA, 2003)
como uma metafora que contemple os hibridismosdgsraestas simbioses entre o
organico e o inorganico. A afetacdo semidticaadesbvas dimensdes da corporeidade
seria mapeavel, por exemplo, no campo de explordedoartes de um corpo agora
tornadobiocibernético(cf. SANTAELLA, 2008). Com efeito, apropriacfeséas e
artisticas destas novas problematicas seriam delse@tas no sentido de estabelecer
novas significacdes para funcdes previamente cateelpara mediacdes cognitivas.

No sentido de valorizar as potencialidades es&tigaapropriacdo artistica de
interfaces vemos o0 surgimento de um ambiente nd @uaterface entre sistemas
semidticos ganha novas dimensdes de existénciaa Pamingues (1993, p.2):
“(...) as tecnologias estdo propiciando ao homenefpar em mundos antes inatingiveis,
assumir velocidades inusitadas, experimentar frecjdé até entdo inacessiveis, viver

em escalas macro e microcoésmicas.”
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Com base nesta nocdo de que as mediacdes semi@ibsatbilitam a
experimentacdo de ‘velocidade’, ‘freqiéncias’ ecéas’ antes inacessiveis a
exploracédo criativa, junto a estas realidades dhlsria experiéncia humana desenvolve
uma apropriacao estética daquilo que constitui pliagio de sua percepcdo atraves
destas mediacdes cognitivis

A fluidez pela qual os signos passam a transitstasemediacdes suscita a
hipétese de que haja uma espécie de liguidezmasalijens emergentes na cibercultura.
A nocao de ‘linguagens liquidas’ € desenvolvida Pantaella (2008) no sentido de
abarcar aspectos desta condicdo sociocultural ah ajiexperiéncia humana se vé
capturada pela mobilidade de interfaces semiotecaognitivas com as quais ela
convive. Neste sentido, no interior deste campdidgaagens liquidas entendemos ser
relevante destacar a dimensdo que a criacao deemmaggsume na Cibercultura, pois
“(....) as tecnologias numéricas permitem que atierdade do artista acione a
linguagem simbdlica de processos computacionaeslgera partir de célculo numérico:

0 abstrato da matematica gera cenas.” (Doming9&s, p.6)

Em resumo,iniciamos esta sec¢éo discutindo aquilo que cordigu€ibercultura
como uma condicdo sociocultural na qual emergemasiouediacbes semidticas e
cognitivas baseadas em interfaces entre sistenggstivos heterogéneos. Procuramos
caracterizar o ciberespacomo uma rede de conexdes informacionais atra\eguias
a atividade criativa explora possibilidades de letagdo e virtualizacdo de signos.
Seguimos abordando a nocéo de interatividade estagio com a experiéncia humana
de constituicdo de uma corporeidade, para ent®oyrsoprisma estético, refletimos em
que medida hibridismos semioticos problematizamilagque demarca as linhas
fronteiricas entre sistemas heterogéneos. Por fiotntamos para o surgimento de
processos de criagdo de imagens fundados na sd#edatre sistemas cognitivos

heterogéneos, como veremos melhor adiante.

% Domingues (1998, p. 5) assim exemplifica formasvitla que caracterizariam este existir pos-
biolégico: “A inteligéncia artificial, a robética biotecnologia, o seqlienciamento genético, tegraso
médicas como a ressonancia magnética, a ecogaafiggerconexao planetéria, a telepresenca e a acéo
remota, a realidade virtual, a simulacdo de fen@wdisicos, as imagens da astrofisica, os avatres
agentes inteligentes, as redes neurais artificiaistealidade artificial ou outro desenvolvimento
tecnolégico que se constituem em formas de vida cpracterizam esse existir pés-bioldégico ou
expandido por tecnologias.”
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3.4 Emergéncia de imagens tecnologicas

Em suas instalacdes artisticas interativas Diamaibgues (1998, 2000) articula
interfaces buscando apresentar novos territorioa pasensibilidade humana junto a
dimensdes cognitivas de sistemas artificiais. Sustalacoes artisticas se realizam em
um ambiente no qual o sistema cognitivo artifi@ab sistema cognitivo natural do
participante humano compartilham interfaces atrad&@s quais habilidades como a
percepcéao sao transformadas. Nas palavras de Doesirify998, p.8):

As tecnologias digitais abrem a possibilidade parsisitante de
interagir com o que é proposto promovendo mutagi@eproprio
tecido luminoso das imagens, modificando sons,radwantre varias
ramificacbes das imagens, podendo escolher pesurgs
tecnologias interativas promovem mutacdes de offisioa sobre o
mundo virtual eletrdnico. Através de interfacesoopo entra numa
fronteira compartilhada com as maquinas ampliandcampo de
percepcéao

Ao discutir aspectos de sua instalacéo artistiomiBgues indica a producéo de
imagens sintéticas como um novo campo para a emeetacdo de sensibilidades
inusitadas e de percep¢bes hibridas que ndo starimh um substrato subjetivo.
Podendo manter um contato ‘direto’ com fluxos deespformas de imagens e tons de
sons gerados no ambiente, o participante se véediEnuma relacdo semiética na qual
tanto sua presenca fisica quanto cognitiva engeraiiraformacdes nos componentes da
realidade virtual vivenciada pelo participante ntbénte.

A interatividade presente nas instalagfes multenddi Domingues contempla a
emergéncia de semioses visuais nas quais se oenstisignos hibridos, pois o0s
representamensle suas semioses nascem da interacdo entre utagaafehumana
(fisica) e sua transducdo para uma codificacaaitigoa, que atua como um vetor de
transformacao dos signos que o sistema artifitigliza no ambiente.

Como argumenta Santaella (2005, p. 371-382), nemtaicdo interativa da
linguagem e da comunicacdo, nem sempre a semigeedézida e assimilada em
cadeias unidirecionais sintagmaticas significansesydo muitas vezes articulada na
complexidade semidtica da corporificacdo de paradiggos mapas sonoros, visuais,
verbais. Neste processo de polifonia semidtica mbitd comunicacional de nossa
cultura contemporéanea, entendemos que novas mediaggnitivas abarcam processos
de intersemiose ligados a producdo de imagensa—jwajo a luz, ao movimento, ao

calculo, ao som, a temperatura, a imagens de zatumndual, entre outras semioses.
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Neste sentido, considerando que semioses visuasapoexpandir 0 campo de
instanciacdo de interpretantes das intensidadesiaidgdes relacionadas em suas
ocorréncias, com base nas colocacdes de Santb@d8l§, (0.153) podemos conceber que
a preponderancia da dimensao signica indicial mangela fotografia moderna é
rompida com as imagens computadorizadas e sirdgpoés:

Agora estas tém seus interpretantes em objetosgo $formas
algébricas que irdo aparecer como imagens [signdterminados
pelos recursos hipermidiaticos. As imagens ampfians campos de
semiotizacdo quando ndo mais duplicam esse muraprsimulam,
trazendo questdes semidticas inteiramente novas.

Com as imagens sintéticas a simulacdo volta deaoisrma a habitar a
experiéncia humana junto a imagem, a criatividade eonhecimento. Diferente de um
dualismo para o qual a simulacdo seria uma adiizgicdo de NnOSsSOS universos
referenciais “reais”, podemos conceber que a sigAoldeja uma via de singularizagao
da realidade. Ao ndo duplicarem mais o mundo sol veproducdo daquilo que
aparece para uma instancia perceptiva, as imageeticas, por outro lado, expressam
a exploracdo de novas corporeidades para os sigigolsabitam a imaginacédo humana.

As imagens sintéticas obtidas em aparelhos de rréssima magnética, por
exemplo, expressam tipos de imagem que desenva@\vateratividade com a presenca
de intensidades mentais antes pouco exploradasemsos de mediacdo visual. Na
medida em que a imagem valoriza as paisagens amgufjue os modelos fazem
desaparecer, uma linguagem icOnica aparece sultitaovas relagdes entre planos de
consisténcia de signos. Assim, imagens obtidasppocessos de sintese numérica
permitem que a criatividade humana experimente rpocficacdo de formas antes
impossiveis de seres visualizadas.

A imagem que apresentamos abaixo é uma destagzatdals de qualidades no
icone que ndo seria passivel a visualizacdo poo oeioutra mediacdo. De fato, a
metafora visual de um fone que ‘fale’ com o ouvimtederia ser estabelecida em um
desenho feito a m&o. No entanto, ao apropriarmessgmno reconhecemos que muitas
de suas qualidades originais — como as nuancesrds gtilizadas e a textura da ‘pele’
deste organismo hibrido — s&@o singulares somentgu@ose manifestam nesta
‘corporeidade semidtica’ obtida através da mediagiocomputacéo.
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Fig. 9 — Esta imagem realiza uma metéafora visuatcacde um fone de ouvido que pudesse
‘falar com o usuario’. Ela expressa uma espécikiliédacao entre o organico e o inorganico,
sendo um icone que traz qualidades ligadas a img@nsobre a implementacdo de matéria
organica em um “organismo artificial’. Disponivel me
<http://obviousmag.org/archives/2008/11/publicidam&tiva.html>

A imagem sintética ndo possui a mesma naturezaiglasoimagens, de modo
que aquilo que atua comepresentamewla semiose visual encontra novos campos de
constituicdo de suas corporeidades. A imagem agar&ce nao mais ter seu
fundamento semiético (a dimensdo de uma qualidaignal) em uma relacao
fenomenoldgica determinada por horizontes de nesg&riéncia humana sensivel.
Neste sentido, conforme Parente (2005), a expegiénonana frente a estas imagens
digitais questiona a propria fundamentacao fenomdgiwa da percepcao.

(...) a visualizacdo computacional inaugurou urne @ys-kantiana,
transformando as condicfes, praticas e teéricasxplriéncia. Que
nome dar a esta nova imagem a esta nova repredentsg ela
abandona sua antiga funcédo fenomenolégica, umguenéao € mais
determinada pelos horizontes espaco-temporais siarexperiéncia
sensivel? Que cor atribuir a um sinal recebido aixa§ de ondas
exteriores aquelas do espectro visivel? Como dgalib olhar diante
de uma imagem fractal, que se situa em uma zoeariatliaria entre
o sensivel o e inteligivel? Quem vé, um outro 6rgéd® o olho? (...)
sem duvida entramos no campo da experiéncia doivedss do

virtual. (Parente, 2005, p.102)
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Com o advento das interfaces passamos a transgaa rexperiéncia em outros
campos de atualizagdo e virtualizacdo de uma oceigadte, 0 que implica que
desenvolvamos novas formas de sensibilidades fraqtelo que vem a afetar o
deslocamento destes corpos semidticos através mipote Assim, por meio da
construcdo de imagens sintéticas sdo exploradass reyperimentacdes da imaginacao
humana aliada as interfaces trazidas pela atgalizeomputacional de signos icénicos.

O exemplo das imagens fractais é emblemético resigdo, jA que ele faz
emergir formas visualizaveis somente através daeagdo de calculos algoritmos. As
imagens fractais seriam decorrentes da aplicacdpragramas computacionais para
fenbmenos ligados as areas da biotecnologia, namatgia, bem como em programas
para o tratamento de imagens cinematogréficas.

Em um viés estético, a singularidade qualitativetaeimagens estaria manifesta
no campo de possibilidades de torcdo de formasaturas, planos e contornos de uma
imagem estatica. As formas fractais ndo serianizeaadis como signos icbnicos sem a
mediacdo computacional, de modo que o calculo n#teonopera na criagdo das
formas de atualizacdo destas imagens. A imagemabaum exemplo de uma forma

fractal que emerge enquanto semiose visual em ezéovas mediacdes cognitivas.

Hipoicones aparecem como:
imagem (monadico)

Fig 10 — Podemos ver que a imagem acima repetégmde localizacdo de regularidades que
a cada atualizagdo vai diferenciando  seus  contornoBisponivel em:
<http://www.insite.com.br/fractarte/galeria2/gatephp>
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Ao ativar novas semioses entre signo, objeto erprétante, as imagens
tecnoldgicas validam uma multiplicidade de integfaentre a experiéncia humana e sua
corporeidade virtualizada. Neste sentido, a imaffantal € um signo que possui uma
corporeidade obtida a partir da exploracdo dasnpiidades plasticas que as novas
mediacdes cognitivas oferecem para a experiéncreaha. A atualizacdo desta imagem
sugere reconhecermos a complexificacéo das fomadisibnais de criagdo de imagens.

No sentido de discutir as novas configuragbes damyens na Cibercultura,
Santaella & Noth (1997) argumentam sobre a distinigitrés paradigmas das imagens:
pré-fotografico, fotografico e pos-fotografico. Comparadigma pos-fotografico, as
imagens se tornam ainda mais volateis do que gradsndo ser manipuladas conforme
se disponha da interface adequada para a condtitdezsuas atualizacoes.

As imagens sintéticas estabeleceriam uma novadelagra com os objetos das
semioses, de modo que as imagens advindas da ayépugrafica em geral, e das
fractais em particular, manifestam a presenca de®uelacdes de corporificagdo da
imagem. Assim, conforme discute Santaella (1996hrputador tornou possivel que a
complexidade do simbolo (repleta de regularidadatematicas) se deslocasse para o
campo da aparente simplicidade do icone. Com efeito

N&o foi sendo o computador que tornou viavel essaiagao

formidavelmente inédita entre a aridez dos céalcalasiéricos das
equacdes matematicas, de um lado, e, de outro,ube&ncia
visualizavel das imagens que aparecem na tela aoma luxdria

para os sentidos. Isto quer dizer: o computadoiotopossivel que a
saturacdo da hipercomplexidade simbolica estourssseupcao do
icone. Tradugdo intersemidtica instantanea doigivel (equacdes
numeéricas) em sensivel (dindmica da forma multduza sua mais
pura nudez qualitativa). Conexdo imediata da afftranteligente
com as turbuléncias sensorias da percepcao. (Bani®96, p.251)

Com base na argumentacdo de Santaella, as imagataid permitem um
encontro com novas escalas e dimensdes de coedueats da luz visualizdveis em
uma tela de computador. A traducdo intersemiotitstantanea do inteligivel em
sensivel seria manifesta nas imagens fractais, gas resultam da interface entre
mediacdes cognitivas artificiais e a experiénciaméiia. Assim, as complexas equacdes
numéricas sao transformadas em imagens que tramsmetacdes entre formas e cores

em sua mais ‘pura nudez qualitativa’.
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Vale notar que ndo seriam somente as imagensifapgia manifestariam estas
possibilidades, mas também outras imagens prodizida recursos de computagao
gréfica, como aquelas desenvolvidas no campo doegfd Imagens que compde
cenas de efeitos especiais em filmes e imagensgs publicitarias também podem ser
consideradas exemplos da manifestacdo destes oangss de instanciacdo semiotica

do icone. A imagem que trazemos abaixo € uma emwpetacdo estética das

possibilidades de criagéo proporcionadas pelogsesicomputacionais.

Fig. 11 — Imagem sintética que busca gerar umoedsitético semelhante aquele que as imagens
do gravurista M. Escher trazem com seus jogos éigiiea e fundo. Em nossa perspectiva, a
imagem também trabalha um efeito estético suscipatls imagens fractais, que repetem um
mesmo padrdo visual de modo a gerar alguma difarent cada reproducéo. Disponivel em:
<http://blog.uncovering.org/archives/2008/08/as_asgibilidades_de_mcescher.html>

% Um dos campos em grande ascensdo de suas pdssiedi de instanciacdo de semioses visuais
originais é o dogames Baseados na disponibilizacdo de um grande flexandgens atuais e virtuais em
suas semioses, 0s games apresentam exploracdesagam que a tornam penetravel, modulavel e
sensivel ao movimento do jogador ao atualizar stis&lades no jogo. Ndo nos deteremos aqui neste
campo de exploracdo das imagens, de modo que paranelhor compreensao destas relacbes indicamos
Santaella & Arantes (2008).
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Entendemos que esta imagem procura gerar um efsi&tico que transmita
planos de profundidade para os signos que elalgeleademos associar esta imagem a
uma tentativa de aproximacao do efeito estéticoitau® pelas imagens de M. C Escher
% nas quais as relacées entre figura e fundo saplegificadas quando trazidas para a
apreciacao da percepcdo humana. Sob certo seesidoimagem pode ser associada as
imagens fractais, ja que ela também explora umaplExidade de formas que se
repetem e, a cada nova atualizagdo, transformasnceepos semioticos.

Com efeito, vemos que as mediacfes cognitivas eéseas ligadas a producao
de imagens podem ser apropriadas tanto em um améittifico quanto em um ambito
estético. A imagem que trazemos abaixo procur&rdussta afirmacdo, na medida em
que ela pode ser considerada um claro exemplo plaragdo da ‘hipercomplexidade

simbdlica’ estourando na ‘irrupcéo do icone’, camssalta Santaella (1996).

Fig. 12— Microfotografia de um peixe-zebra. Estaagem integra um concurso de
microfotografia realizado em 20009. Disponivel em:
<http://blog.uncovering.org/archives/2009/10/cosoufotografico_nikon.html>

% Muitos dos trabalhos de Escher pode ser vistos<ttp://www.mcescher.com/>
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Esta ‘microfotografia’ de um peixe zebra é uma egpéo da ‘aridez dos
calculos matematicos’ e ‘a exuberancia visualizéléeimagens que aparecem na tela’.
Vale notar que a técnica que ai se desenvolve n&isda ordem fotografica, mas sim,
pos-fotografica. Assim, aquilo que vemos como umagiem € fruto de um processo de
intersemiose entre sistemas cognitivos heterogémpeds ndo se ‘captura diretamente’
esta imagem dos 6rgaos, de suas relacdes e cantorno

O que ocorre nesta semiose visual € a interfage enafetacdo semidtica do
organismo biologico e a traducéo intersemiotica ger um ‘organismo artificial’ que €
computador — que no caso pode ser uma maquinardditay digital. Considerando as
interfaces entre eletricidades organicas e inoogani os fluidos organicos e as
vibracdes energéticas do sistema cognitivo nas#@altraduzidas a partir das trés cores
primarias para a composicdo de uma imagem digiain(elho, verde e azul). A
preservacao de apenas estas trés cores € umadupeaétsta que talvez tenha buscado
preservar uma verossimilhanca entre as intensidademosas capturadas em seu
registro, e aquelas intensidades luminosas quemimano é capaz de ver.

Enfim, se ja com a maquina fotografica o Homemsi@mava a criacdo e a
expressao de seu olhar, com as tecnologias conqma#zde hoje ele pode penetrar em
espacos antes inatingiveis, assumindo frequén@asn#io inacessiveis a atualizacdo e

virtualizacao de corporeidades para sua experiéncia
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CONSIDERACOES FINAIS

Nesta dissertagdo procuramos discutir em que medamas tecnologias
informacionais e comunicacionais podem ser conesba®mo mediacdes cognitivas e
semidticas da experiéncia humana. Intentamos cangee de que modo a experiéncia
humana pode explorar criativamente novos campasstEnciacédo de semioses abertos
por estas mediacdes — como aquele relacionadadagéo de imagens computacionais.

Considerando a hipotese de que 0 pensamento eségjifesto em diferentes
interfaces entre Homem/Maquina, organico/inorggniéovestigamos a origem
contemporanea de pesquisas que buscaram modedarsanpento e a cognicdo como
mecanismos computacionais. Analisamos algumas tdsssnvolvidas na Ciéncia
Cognitiva, buscando reconhecer que influéncias @aonégia de modelagem logico-
formal e computacional exerce na construcdo de wwmadmma epistemoldgico
mecanicista acerca do que seja o pensamento, g&oga informagéo e a criatividade.

Refletimos de que modo as principais vertentes @mdia Cognitiva — 0
Cognitivismo, o Conexionismo e a Cogni¢cdo Situadinerporada — abordam a
problematica relativa as formas de instanciaca@mamsdo e desenvolvimento de
pensamentos. Pudemos compreender que no Cogniivaspensamento é concebido
como uma funcdo mecanizavel, ndo sendo avaliadegalaridade qualitativa que ele
apresenta quando instanciado em diferentes sistargagivos.

Entretanto, entendemos que ao explorar possibégla® constituicio de uma
inteligéncia artificial, o Cognitivismo mostra sgossivel o desenvolvimento de uma
linguagem artificial por meio da qual as maquinasedacionem para formar sistemas
cognitivos artificiais. Entdo, indicando a concepcéde cognicdo trazida pela
Inteligéncia Artificial, questionamos a relevandas dimensdes semantica e pragmatica
frente a sintatica em processos que buscam “fabrceriatividade e a inteligéncia.

Na hipétese levantada por pesquisas da Inteligéhdificial (cf. TURING,
1950; MINSKY, 2008), de que partindo de uma lingeragartificial seria possivel a
fabricacdo de um autdbmato capaz de lidar com siggiles (seméantica e pragmatica),
pudemos reconhecer uma perspectiva epistemologcanitista acerca da natureza e
realizacdo da atividade mental (cf. DREYFUS, 1992TNAM, 1992).
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Pautada na metodologia funcionalista de modelaggmessuposto da IA é o de
que a dindmica inerente a criagcdo possa ser edpliemn termos de articulagbes entre
fungBes algoritmicas. A criatividade seria concalidmo um mecanismo funcional,
cuja atividade consiste na reproducdo de possabidid ndo atualizadas pelo sistema,
porém absolutamente controladas em seu campo t#alizacdo. A criatividade
perderia, entdo, o carater de uma dindmica comple@xgual um sistema vivencia
novidades originais e qualitativamente singulares.

Conceber e simular a cognicdo sob um isolamentficitt significa néo
valorizar o reconhecimento de que 0 ambiente e miegtd apresentam nexos
espaco/temporais no qual se desenvolvam originganzacdes de seus elementos
constituintes. Assim, modelar o ambiente como #&lgos computacionais, como
elementos de uma linguagem artificial pré- progmshaseria como reduzir a
singularidade da dimenséao pragmatica a regularidadkmenséao sintatica.

Com base nesta reflexdo, vimos como abordagend8nsists concebem a
hip6tese de que uma autonomia criativa requer gsestema cognitivo lide com a
novidade enquanto algo original e inconcebivel gquoaisquer de suas habilidades de
codificacdo computacional. Assim, na esteira désasldaautopoiesee da TAO (cf.
MATURANA & VARELA, 1997; DEBRUN, 1992), pudemos psar que o simbolo
ndo seja um componente sistémico que possa semidbstde seu contexto de
emergéncia, mas sim que as dinamicas informacia®iam sistema complexo séo
fabricadas de forma autbnoma durante sua existéncia

Reconhecendo que as interfaces entre sistemas tigogniorganicos e
inorganicos desenvolvem uma nova problemética sobrearater da criatividade,
indicamos como a Semiotica peirceana pode contiawa que uma compreensao
filosofica destas tematicas sem recorrer a um nigsero. Tendo a semidtica peirceana
como perspectiva filoséfica central na abordagers ddacbes entre pensamento,
mediacdo e criatividade, no Capitulo 2 discutimos gue sentido a concepc¢do de
semiose possibilita uma compreensdo de conceito® qgEensamento, experiéncia e
mente sem a necessidade de submissédo a um mewanicis

Indicamos a interdependéncia das instancias fenadginas de primeiridade,
secundidade e terceridade nas quais estdo preseesgectivamente, qualidades,
relacbes e mediacdes (cf. IBRI, 1992). Seguimosutisdo o virtual enquanto um
signo de singularidade que incide na semiose camgaior de criacdo de atualidades,

passando a refletir em quais sentidos a perspemtitcddgica de Peirce afirma o acaso
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genuino como fundamental ao surgimento da cria@ded na experiéncia de um
pensamento (cf. IBRI, 1994; SILVEIRA, 2001).

Apresentamos a concepc¢ao peirceana acerca danekevda cognicdo e da
criatividade na constituicdo da experiéncia semmadtle pensamentos que estabelecem
transitos de suas qualidades e relacdes. Deste, nodsiderando a dinamica triadica
da semiose entre fundamento, objeto e interpretimtagno, levantamos o argumento
peirceano de que podemos reconhecer tracos davidade expressos na forma do
raciocinio abdutivo, ou abducéo.

Ao explorarmos a nocdo de abducéao enquanto prot@giso de manifestacao
da atividade criativa, refletimos em que medidaoonishio do quali-signo pode ser
compreendido como um campo semidtico de manifestadd criatividade (cf.
SANTAELLA, 2000). Com base na otica peirceana sabneatureza da experiéncia
cognitiva, buscamos apontar para possiveis extensdanites da atividade criativa
frente & experiéncia com sistemas cognitivos aidif.

Ao reconhecermos que a perspectiva filoséfica paima possibilita uma
abordagem ndo mecanicista do pensamento e davidaae, no Capitulo 3 refletimos
porque Peirce pode conceber a existéncia de ‘fiaddsc numericos’, ou cognicdes
artificiais, sem que para isto ele precise supertqdo raciocinio se realize conforme os
modelos que podemos construir destas cogni¢cdesinfngtamos que um raciocinio
nao numeérico, ou uma cognicdo natural, lidaria cdominios da producdo de
inferéncias inacessiveis a estas cognicdes, dadoater heterogéneo das semioses que
0S sistemas naturais e artificiais realizam (dtVHEIRA, 1997).

Discutimos de que modo as interfaces entre HomenuMa suscitam a
problematizacdo de semioses nas quais pensamezgesvolvem o crescimento da
complexidade de articulagdo de suas fronteiras titmimées. Ao concebermos a
emergéncia de ambientes socioculturais nos qudscOes entre pensamento,
criatividade e cognicdo apresentam multiplas médiscemioticas, discutimos em que
sentido o pensamento artistico cria a singularzad@ sua experiéncia em meio a
exploracdo estética destes ambientes (cf. DOMINGUESS).

Levantamos a possibilidade de reconhecermos aguwafido de “estéticas
tecnologicas” (cf. SANTAELLA & ARANTES 2008) relamnadas as experimentacdes
artisticas contemporaneas que exploram interfattes Bumano-tecnologia. No sentido
de abordarmos estas fronteiras entre o humano &-#umano, discutimos como a

experiéncia humana interage com interfaces quemsectam em redes cognitivas que
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emergem em nossO sistema complexo. Entdo, recanbecgue conceber novas
fronteiras entre o0 humano e o ndo-humano ndo gigrifesqualificar a singularidade
presente no pensamento humano, mas sim consideraxggtam outras singularidades
de pensamentos que transitam emcomtinuumsemioético.

Sob esta perspectiva, ao admitir a existéncia da cognicao artificial ndo
precisamos conceber que seu processamento comemhadelos de funcionamento de
cogni¢cdes naturais. Isto na medida em que, enquantdransito de signos que se
realiza sob a incidéncia genuina das dimensdescdsoada existéncia e da lei, a
cognicdo natural envolve a experiéncia capaz dar lmbm distintos dominios de
producdo de inferéncias. Em certo sentido, estaacidgde expressaria que a
experiéncia criativa genuina envolve a habilidaddrdnsitar em heterogéneos planos
de intensidades de afetacdo semidtica.

Entdo, compreendemos que ndo se trata se enfocquestdo sobre a
possibilidade de sistemas artificiais possuirem tamgonomia’ criativa. O que aqui
consideramos mais relevante abordar € em que mpdidassos criativos nascem das
interfaces estabelecidas entre sistemas cognitivadsrogéneos. Esclarecemos este
ponto ndo para limitar a concepcdo do que seja imteasidade mental manifesta
através dos signos. De outro modo, o que entendémgsie a critica de uma
“autonomia criativa” dos sistemas artificiais n&sgualifica o argumento de que eles
proporcionem originais semioses apropriaveis pelpeéncia humana em uma
perspectiva cognitiva e estética.

Neste sentido, sob a 6tica peirceana, ndo sastessis artificiais que criam, de
forma autbnoma, a apropriacdo de sesesentamenssto €, daquilo que atua como
uma qualidade no signo. Os fundamentos semiotiestasl cognicdes artificiais sao,
como nos raciocinios numéricos, submetidos a urealidhde matematica que os
“trata” como interpretantes do signo. Deste modpila que seria um fundamento
semidtico para a cogni¢cdo artificial, passa a sewigmente configurado como um
interpretante, o que acaba por implicar em umardegedo da ‘autonomia’ criativa
projetada para o sistema artificial.

Embora possa parecer que uma alteracdo seja uagha@riposto que uma
mudanca organizacional é realizada, entendemosadimroducdo de instrucées de
aleatoriedade n&o implica que uma computa¢cdo @oane um sistema autbnomo, mas

sim como um autdbmato. Assim, a imprevisibilidadeo ndode ser igualada a
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aleatoriedade, pois o imprevisivel é aquilo que pdde ser previamente formalizado,
mesmo que esta formalizacéo se faca sob a ordewoddenadas aleatorias.

Pelo contrario, entendemos que o0 acaso é justaraemmexisténcia de linhas
causais em seu acontecer. O surgimento, 0 nascr@gastamente aquilo que é proprio
do acaso é por lhe conferir um campo de deviresiyas, isto €, de qualidades que
venham a ser diferentes de qualquer qualidade emtaohecida como existente.

Deste modo, 0 acaso ndo pode ser ‘deterministamfo se ele fosse um
problema epistemoldgico a ser resolvido com umadda de sua causalidade. A nocao
de acaso como uma dinamica viva de acontecimeata&o apenas como uma fonte de
ruido — uma variavel a ser eliminada por uma Eegicdo adequada — se aproximaria,
assim, da nocéo de propriedades emergentes taalghior teorias sistémicas

Ressaltamos que aqui ndo analisamos trabalhosédai€iCognitiva que lidam
com a imagem. Dada a amplitude e diversidade dagea$ realizados por pesquisas
nesta area, optamos por discutir as concepc¢eg&dai& Cognitiva sobre a natureza do
pensamento e da criatividade. Assim, trouxemosoal@matica acerca da natureza e
manifestacdo das imagens sob o viés da semioiiczaea, procurando indicar em que
sentido a Semiodtica se distancia das concepcdesnioetas predominantes na Ciéncia
Cognitiva ao compreender as relacdes entre sisteogastivos e suas mediacdes.

Por fim, ao discutirmos em que sentido a criatid#@l@ode ser explorada pelo
pensamento em novos campos de instanciacdo desssnaibertos por mediacdes entre
sistemas cognitivos heterogéneos, apontamos pseglante problematica que se faz
aberta para reflexfes futuras: de que modo asfanes entre sistemas heterogéneos
suscitam a criagdo de semioses nas quais pensanuEgenvolvem o crescimento da

complexidade de articulacao de suas fronteirastitoinses?
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